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Einführung
Wenn du Minecraft gespielt hast, kennst du seine Welten. 
Sie bestehen aus abbaubaren Blöcken: Kohle, Erde und 
Sand. Es gibt Dungeons und Pyramiden zu entdecken, und 
du triffst auf Skelette und Zombies. Außerdem stößt du auf 
Dörfer, bewohnt von seltsamen Wesen mit kahlen Köpfen. 
Du magst denken, dass du diese Dorfbewohner kennst, aber 
da irrst du dich. Sie nennen dich Bergarbeiter. Sie nennen 
die Welten, in denen du abbaust, Bergarbeiterwelten. Denn 
sie haben ihre eigenen magischen Welten, die du noch nie 
zuvor gesehen hast. Und zwischen der magischen Welt der 
Dorfbewohner und deiner eigenen Bergarbeiterwelt haben 
sie eine schützende Kette aus Grenzwelten erschaffen. 
Und all das nur, damit Bergarbeiter wie du ihre magischen, 
versteckten Welten nicht finden.

Hier beginnt unsere Geschichte, in der kleinen Grenzwelt 
Xenos, in der ein Mädchen lebt, das nicht recht zu den 
anderen Dorfbewohnern passen will …




