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PROFIWISSEN ZUM DREAM-TEAM // 

■  Praxis-Know-How pur: Mit einer vollständigen, professionellen Flex-on-Rails-

Anwendung, die Sie in Ihrem Projekt weiterverwenden können

■  Basiert auf Flex 3 und Rails 2

■  Behandelt auch Rails on AIR und die Adobe Integrated Runtime 

■  Im Internet: Der Source-Code der Beispielanwendung

FLEXIBLE RAILS // Flex und Rails ergänzen sich großartig. Beide Frameworks für 

die Entwicklung von Webanwendungen sind als Open Source frei verfügbar. Wenn 

Sie Flex auf der Ruby-getriebenen Plattform Rails betreiben, entsteht gleichsam der

Ferrari der Webprogrammierung – außen schick, innen schnell und mit einem unglaub-

lichen Fahrgefühl. Flex bietet erstaunliche neue Optionen für das User-Interface, die

mit den schnellen Entwicklungszyklen von Rails hervorragend ausgeschöpft werden.

Dieses Praxisbuch vermittelt Techniken für Flex 3 auf Rails 2 auf sehr effektive Weise:

Schritt für Schritt wird in den Kapiteln eine realistische Anwendung ausgebaut. Sie

erfahren, wie sich Flex und Rails mit HTTPService und XML integrieren lassen, und

wie der RESTful-Controller-Entwurf sowohl Flex- als auch HTML-Clients unterstützt.

Unterwegs lernen Sie das MVC-Framework Cairngorm in großen Flex-Anwendungen

einzusetzen und arbeiten mit dem RubyAMF Flash Remoting-Gateway.

Als Entwickler von Web- und Desktop-Benutzeroberflächen werden Sie von diesem

praxisorientierten, Code-lastigen und gut lesbaren Buch profitieren, selbst wenn Sie

für Rails nur Vorkenntnisse auf „Hello World“-Niveau und für Flex keinerlei Erfahrun-

gen mitbringen.

Peter ARMSTRONG lebt in Vancouver und verwendet Flex und Rails täglich in der

Entwicklung von RIA-Anwendungen. Er ist gefragter Speaker auf Konferenzen und

war ein wichtiges Mitglied in dem Team, das 2006 mit dem Adobe MAX Award for

RIA/Web Development ausgezeichnet wurde.

www.hanser.de/computer

// In diesem Buch verfolge ich den Ansatz, Sie tief in die Welt von Flex und Rails ein-

tauchen zu lassen. Anstatt Ihnen langweilige Theorie und an den Haaren herbeige-

zogene Beispiele zu servieren, werden wir gemeinsam eine echte Anwendung ent-

wickeln und in diesem Prozess alles Nötige lernen. // Peter ARMSTRONG
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1 
1 Warum sind wir hier? Und wohin 

gehen wir? 
HTML sucks all the joy out of programming for me  
HTML+CSS, that is  
I’m so glad I don’t have to do the design work for our apps  
I’m trying to design a simple form  
and I’m hating life  
It’s seriously making me want to not work on this anymore 
… 
html makes it so easy to write forms that look like crap  
and SO HARD to write forms that look nice  
that’s so backwards  

– Jamis Buck, Signal vs. Noise [Fly on the Wall], 17. Juli 20071 

Zurzeit gibt es eine Menge Aufregung um Flex und Rails, und auch ich werde in den fol-
genden Absätzen meinen Teil dazu beitragen. 
Ruby on Rails, kurz: Rails, revolutioniert seit seiner Einführung im Jahre 2004 die Ent-
wicklung von Webanwendungen. Mittlerweile scheint es, dass alle zehn Sekunden eine 
neue „Web 2.0“-Firma aus dem Boden schießt, die Rails verwendet.  
Flex ist ein sexy Framework, in dem wir programmieren können, als sei es eine Desktop-
Anwendung – nur dass diese im Flash Player läuft! Da Flex den Flash Player im Blick hat, 
können wir neue Rich Internet Applications (RIAs) erstellen, ohne uns um Browser-
Kompatibilität und den ganzen Unsinn, JavaScript, CSS und so weiter, kümmern zu müs-
sen.  

 
1  http://www.37signals.com/svn/posts/495-fly-on-the-wall-paying-attention-to-users-mow-the-lawn-vscut-

the-grass-chowder-html-forms 
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Hinweis 
Heutzutage scheint der Begriff „rich Internet applications“ in aller Munde zu sein, aber ich 
mag ihn nicht besonders, da die Abkürzung rIa seltsam aussieht. Als milde Form des Protests 
(ich bin ein Flex-Developer der alten Schule) nenne ich sie in diesem Buch Rich Internet Appli-
cations. Die Großschreibung aller Wörter in „Rich Internet Applications“ könnte sogar wieder 
in Mode kommen: Nachdem ein Microsoft-Adept versucht hat, RIA für „Rich Interactive  
Applications“ einzuführen, bin ich vielleicht nur einer der Ersten, die kontern: „Runter von 
meinem Rasen!“  

Da Flex 3 für eine bestimmte Plattform geschaffen wurde (nämlich Flash 9), müssen wir 
uns um die Kompatibilität von Plattformen keine Gedanken machen. Clientseitige Java-
Programmierer träumten einmal von „Write Once, Run Anywhere“ (WORA), eine Hoff-
nung, die rasch zu „write once, debug everywhere“ zerstob. Dieser Traum kann nun end-
lich wahr werden, allerdings mit Flex. Flex schafft das, woran frühere Technologien, wie 
zum Beispiel Java-Applets, elend gescheitert sind: Anwendungen, die wie Desktop-Pro-
gramme aussehen, aber in jedem modernen Webbrowser auf Windows und Mac laufen. 

Hinweis  
Write Once, Run Anywhere – einmal geschrieben, überall ausgeführt – wurde im Wesentli-
chen auf der Serverseite realisiert, aber nicht auf der Clientseite. Dort war AWT schon eine 
Katastrophe, und Swing sieht keiner der Plattformen ähnlich, auf denen es läuft. SWT ist eine 
hervorragende Alternative zu Swing, da es native Widgets zur Verfügung stellt, aber es kann 
noch nicht in einem Applet verwendet und somit auch nicht in einem Webbrowser ausgeführt 
werden. Es ist nur nützlich zur Erstellung von Anwendungen wie Eclipse – und wie der Flex 
Builder 3, der auf der Eclipse Rich Client Platform (RCP) aufsetzt.  

Doch nun werde ich Ihnen ein Geheimnis verraten, das in diesem Buch zum ersten Mal 
gelüftet wird: Flex und Rails arbeiten erstaunlich gut zusammen!  
Mit Flex 3 und Rails 2 lassen sich RIAs erstellen, die Web 3.0 mehr ähneln als die „ach-
so-tollen“-Web 2.0-Sites, die sich heutzutage alle gegenseitig kopieren. Dieses Buch wird 
Ihnen zeigen, wie auch Sie dies bewerkstelligen können.  
In dieser Iteration gebe ich einen Überblick über Flex und Rails, ihre Geschichte und ihre 
Kombinationsmöglichkeiten.  

Iterationen 

In diesem Buch heißen die Kapitel Iterationen. Diesen Begriff habe ich gewählt, weil wir im 
Laufe des Buchs iterativ eine Anwendung erstellen, und nicht etwa, weil dies etwas mit 
Flex oder Rails zu tun hat. (Es sei denn dies, dass Flex und Rails beide für den iterativen 
Programmierstil sehr gut geeignet sind.) Jede Iteration bringt die Anwendung einen Schritt 
weiter. Sie können mit dem Buch am Anfang jeder Iteration den Code vom Ende der je-
weils vorhergehenden Iteration weiter verwenden. Nur dieses erste Kapitel enthält keinen 
Code, weil es lediglich eine Einführung ist. Ich nenne es nur deshalb „Iteration 1“ statt „Ein-
führung“, damit Sie es lesen, denn viele Leser überspringen Einführungen, um gleich zum 
Kapitel 1 zu kommen. Ich liebe es, wenn ein Plan funktioniert ... 
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1.1 Die Features und Stärken von Flex 3 und Rails 2  

Jetzt sind Sie bestimmt schon ganz gespannt, also wollen wir tief Luft holen und beide 
Plattformen kurz vorstellen. Dieser Abschnitt kann nur einen sehr groben Überblick über 
Rails und Flex geben und dann zeigen, wie sich beides kombinieren lässt. Keine Sorge, 
wenn Sie hier etwas nicht verstehen, die Erklärung wird später nachgereicht.  

1.1.1 Überblick über Flex 3  

Mit Flex 3 erstellen Sie Code in MXML (XML-Dateien mit der Erweiterung .mxml, wobei 
das M für Macromedia steht) und ActionScript (Textdateien mit der Erweiterung .as) und 
kompilieren diese in eine SWF-Datei, die im Flash-Player läuft. Diese SWF-Datei wird 
von einer HTML-Datei referenziert, sodass ein Benutzer, der die HTML-Datei in einen 
modernen Webbrowser lädt, den Flash-Film abspielt. Vorher wird der Benutzer aufgefor-
dert, Flash 9 herunterzuladen, wenn es auf seinem Computer noch nicht installiert ist. Die 
SWF kann mit der Webseite, in die sie eingebunden ist, und mit dem Server, von dem sie 
gesendet wurde, interagieren.  
Selbst wenn Sie noch nie in Ihrem Leben einen Flash-Film erstellt haben, sich selbst nicht 
als Designer bezeichnen würden und die Timeline selbst dann nicht erkennen würden, 
wenn sie direkt vor Ihrer Nase läge, können Sie mit Flex attraktive Anwendungen erstel-
len, die im Flash-Player laufen. Flex-Entwicklung kann jeder in der Programmierung von 
Web- oder Desktop-Oberflächen (zum Beispiel mit Windows Forms oder Java Swing) 
durchschnittlich erfahrene Entwickler erlernen.  

1.1.2 Überblick über Rails 2  

Abbildung 1.1 zeigt, dass Rails eine standardmäßige Drei-Schichten-Architektur (Präsenta-
tionsschicht, Modellschicht, Datenschicht) sowie das Model-View-Controller (MVC)-
Muster zur Verfügung stellt. Wie im Diagramm zu sehen ist, kümmert sich Rails um alles, 
was zwischen dem Webserver und der Datenbank abläuft.  
Der typische Ablauf ist wie folgt: 
1. Ein Benutzer besucht einen bestimmten URL mit seinem Browser (sendet einen HTTP-

Request). 
2. Der Request wird über das Internet dem Webserver übermittelt, auf dem Rails ausge-

führt wird (zum Beispiel WEBrick, lighttpd, Mongrel oder Apache).  
3. Dieser Webserver übergibt den Request an den Routing-Code in Rails, das heißt an 

ActionController::Routing::Routes. Diese Routen sind in config\routes.rb. 
definiert. Die Standardroute macht aus den HTTP-Requests Methodenaufrufe auf  
Controllern.  
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Browser

HTTP-Request

Präsentations-
schicht

Modell-
schicht

Daten-
schicht

(Modell)

MySQL /
PostgreSQL /
Oracle / DB2

etc.  
Abbildung 1.1  Rails stellt eine standardmäßige Drei-Schichten-Architektur (Präsentationsschicht, 
Modellschicht, Datenschicht) sowie das Model-View-Controller (MVC)-Muster zur Verfügung. 

4. Vom Controller (beispielsweise TasksController) wird eine Methode (beispiels-
weise index) aufgerufen. Diese kommuniziert mit diversen ActiveRecord-Modellen 
(die in einer Datenbank Ihrer Wahl gespeichert und von ihr abgerufen werden). Sodann 
hat die Controller-Methode folgende Möglichkeiten: 
 Sie kann einige Instanzvariablen setzen und ein View-Template (etwa eine speziell 

benannte .html.erb-Datei) verwenden lassen, um HTML, XML oder Java-Script zu 
erstellen, das dann an den Browser gesendet wird. Dies ist die Aufgabe von Action 
View. Action View und Action Controller bilden zusammen das Action Pack.  
 Sie kann den View-Mechanismus umgehen und die Wiedergabe direkt durch einen 

Aufruf der Rendering-Methode ermöglichen. Diese Methode kann einfachen Text 
(render :text => "foo"), XML (render :xml => @task) und so 
weiter produzieren.  
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1.1.3 Überblick über die Kombination von Flex 3 und Rails 2 

Abbildung 1.22 zeigt, wie Flex und Rails zusammen benutzt werden können.  

MySQL /
PostgreSQL /
Oracle / DB2

etc.

Browser mit Flash Player 9

HTTP-Request

Präsentations-
schicht

Modell-
schicht(Modell)

Daten-
schicht

 
Abbildung 1.2  Wie man Flex und Rails zusammen verwendet.  

 
 
 
 

 
2  Das Diagramm “Fig 7. The complete MVC Architecture for a Thin-Client Web Application” unter 

http:// www.uidesign.net/Articles/Papers/UsingMVCPatterninWebInter.html hat das Design meiner 
Blockdiagramme inspiriert. 
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