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Die in den letzten Jahren enorm ge-
wachsene Aufmerksamkeit für Compu-
ter- und Video-Games täuscht darüber
hinweg, dass Menschen bereits seit
mehralsfünfzigJahrenamundmitdem
Computer(oderseinenVorläufern)spie-
len. In den ersten Jahrzehnten verlief
die Entwicklung allerdings vom breiten
Publikum völlig unbeachtet, denn nur
Studenten und Dozenten hatten über-
hauptZugangzudensagenumwobenen
Großrechnern einiger weniger amerika-
nischerUniversitäten.Trotzdemgabes
bereits Spiele-Hits wie Space War und
SpaceTravel,dievoneinereingeschwo-
renen Gemeinde Nacht für Nacht ge-

spielt wurden. Die Weltraum-Thematik
hatte dabei – neben der Popularität
unter Studenten – einen klaren techni-
schen Vorteil: Ein komplett schwarzer
Hintergrund (die unendlichen Weiten
des Alls) mit einigen weißen Punkten
(die majestätisch funkelnden Sterne)
gehörtedamalszudenwenigenSzenari-
en,diegrafischüberzeugenddargestellt
werden konnten. Zum übergreifenden
Erfolg und Massenphänomen wurden
elektronische Spiele erst 1979 mit der
EinführungdesAtari VCS 2600(Bild1.1).
Die Videospielkonsole wurde an den
heimischen Fernseher angeschlossen
und ermöglichte den einfachen Wech-
selvonSpielendurcheinModulsystem,
sodass Space Invaders, Pac-Man, As-
teroids (Bild 1.2) etc. die Wohnzimmer
erobernkonnten.
In der Folge versuchten unzählige Un-
ternehmen,mitSpielenodersogarmit
eigenenSpielkonsolenamErfolg teilzu-
haben – bis der Markt 1983 aufgrund
von Übersättigung, sinkender Qualität
undderwachsendenKonkurrenzdurch
preisgünstige Heimcomputer vollstän-
digzusammenbrach.Abhierverläuftdie

12345678910WAS DARF´S SEIN:  
KONSOLE ODER PC?

Bild 1.1 AtariVCS2600
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1 WASDARF´SSEIN:KONSOLEODERPC?

Entwicklung der elektronischen Spiele
inzweiLinien:VideospielefürKonsolen
im Wohnzimmer und Computerspiele
für den PC auf dem Schreibtisch. Bei-
de Richtungen sind zwar einerseits
eng verzahnt, unterscheiden sich aber
andererseits deutlich, so zum Beispiel
hinsichtlich der jeweils populärsten
Spiele-Genres und der Bedienung. Auf
dem Computer ist die weitere Entwick-
lung bis heute vom rasanten techni-
schen Fortschritt bestimmt, der durch
mehrSpeicherplatz,Rechenleistungund
Grafik-Power immer eindrucksvollere
Games ermöglicht. Aber auch die Kon-
solen holten durch neue Technologien
und Spielkonzepte auf: Gegen Ende
des alten und Anfang des neuen Jahr-
tausendswarenzunächstNintendound
Segaerfolgreich,späterdannSonymit
den lange dominierenden Playstation
1 und 2 und schließlich stieß auch Mi-
crosoftmitderXboxindieFührungsrie-
gevor.DurchdieWeiterentwicklungvon
Displays und längere Akku-Laufzeiten
haben Games zudem den Sprung auf
mobileGeräte(Handhelds)undHandys
geschafft.
WelchetechnischePlattformfürSiedie
Richtige ist, hängt von verschiedenen
Faktorenab.WowollenSiespielenund
wie viel Zeit können Sie aufwenden?
Wasdarf IhrHobbykostenundwelche
Genres interessieren Sie? Spielen Sie

alleine, mit Freunden oder Ihrer Fami-
lie?UmIhneneinenLeitfadenzugeben,
werden indiesemKapiteldieheuteak-
tuellenGerätefürdasWohnzimmerbzw.
den Schreibtisch einmal vorgestellt.
MehrübermobileGeräte,wiezumBei-
spieldieSonyPlaystationPortableund
NintendoDS,erfahrenSieinKapitel4.

Casual oder Core?

Die Welt der Games ist heute so viel-
fältig, dass Spieler nicht mehr einfach
in eine bequeme Schublade gepresst
werden können. Allgemein üblich ist
aberdieganzgrobeUnterscheidung in
Casual-undCore-Gamer.DieseBegriffe
werden auch in diesem Buch verwen-
detundsollendeshalbkurz vorgestellt
werden: Casual-Gamer (Gelegenheits-
spieler) spielen zwischendurch zur Un-

12345678910
Bild 1.2 AsteroidsaufdemAtariVCS2600
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terhaltungunderwartendeshalbvoneinemSpielvorallemleichteZugänglichkeit.
Stundenlanges Auswendiglernen des Handbuchs und fingergefährdende Tasten-
kombinationensindTabu–einSpielsollohneUmwegelosgehen,intuitivzuverste-
hensein,sofortSpaßmachenundbestenfallsaucheinkooperativesSpielerlebnis
mitFreundenermöglichen.Dasheißtnicht,dassCasualGamesimmersimpelsind:
AuchSpielemiteinfachenRegelnkönnenüberStundenfordernundfesseln.Casual
GamesstellenmeistgeringeretechnischeAnforderungenundsinddaheraufvielen
Plattformenweitverbreitet.
ImGegensatzdazusindCore-Gamer (Hardcore-Spieler)bereit,einelängereEinar-
beitungszeitzudurchlaufen,inderdieBedienung,dasAblesenderverschiedenen
AnzeigenunddieSpielregelngelerntwerdenmüssen.
TypischerweiseverbringenCore-GamermehrZeitmiteinemSpielundentwickeln
oftmals den Wunsch, sich mit anderen Spielern im Wettkampf zu messen. Core-
Games stellen vor allem hinsichtlich der Grafik meist hohe technischen Anforde-
rungenundsinddaheraufleistungsfähigeKonsolenundPCsbeschränkt.Natürlich
istesaberzumBeispielmöglich,einCasual-GamemitdemEhrgeizeinesCore-Ga-
merszuspielen.OderjenachLaunezwischenSpielenbeiderKategorienzuwech-
seln.DieGrenzezwischenCasualundCoreistnichtinSteingemeißelt,sondernwie
gesagtnureineLeitlinie.

Der endgültige Test für Spielernaturen

Nachdemwirobenerklärthaben,dassmanGamernichteineSchubladestecken
kann,wollenwir jetztgenaudasversuchen:DerkleineTest soll IhneneinigeAn-
haltspunktegeben,inwelchenBereichenIhreSchwerpunkteliegen.Mischformen
sindnichtnurmöglich,sondernsogarwahrscheinlich.

1. WowerdenSiebevorzugtspielen?
� ImWohnzimmer(B,C)
� ImArbeitszimmeroderamSchreibtisch(A)

2. WievielZeitkönnenSieaufwenden,wenneinSpielSiewirklichfesselt?
� SovielZeit,wiemirmeineAlltagspflichtenübriglassen(C)
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� IchkönnteeinpaarStundenfreimachen.(B)
� SovielZeit,wienötigist,umdasverdammteSpielzubesiegen(A,B)

3. WiewichtigistdieQualitätderGrafikfürSie?
� InQuadratenerkenneichGesichter,DreieckesindganzeWälder.(C)
� EingutesSpielmussguteGrafikhaben.(B)
� SelbstFotorealismusistnochzuabstrakt,ichwilldastechnischMachbare!(A,B)

4. WürdenSiesichzutrauen,VeränderungenamGerätvorzunehmen?
� MitdemInnenlebenderHardwarewillichnichtszutunhaben.(C)
� MitetwasHilfekönnteicheinenneuenSoftware-Treiberinstallieren.(B)
� Moment, ichmussgerademeineGraKasperSLIkoppelnunddannnochdie

CPUoverclocken.WiewardieFrage?(A)

5. WiewichtigistdiesozialeKomponente,mitwemmöchtenSiespielen?
� GemeinsammitFreundenundderFamilie.(C)
� GegenehemaligeFreunde,mitdenenmannichtzusammenspielenkann(B)
� GegendenComputer(A,B)
� MitmeinemClanüberdasInternetgegendieWelt(A)

6. WiestehenSiezuGewaltundrealitätsnahenKonfliktszenarieninSpielen?
� Blumen-Arrangementssindaufregendgenugfürmich.(C)
� LehneichinSpielenab.(B,C)
� IstinOrdnung,wennesnichtübertriebenwirdundderHandlungdient.(A,B)
� Sir,Yes,Sir!WoistderGegner?(A)

7. WiewichtigsindIhnenZusatzfunktionenwieBlu-rayoderOnline-Videotheken?
� Kannichdraufverzichten.(A,C)
� Nett,wennsiedasind,nichtschlimm,wennsiefehlen(C,B)
� Interessant,wennsichdadurchneueMöglichkeitenergeben(B)
� WillichaufjedenFall.(B)
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Core-Gamer ohne Technik-Angst (überwiegend A)
SiewollendasMaximumanSpielerlebnisundganzindieWeltderGameseintau-
chen.HandbücherundTastenkombinationenlernenSieimVorbeigehenundTreiber,
RAMetc.sindkeineFremdwörterfürSie–oderSiehabeneinengutenFreund,der
sichmitComputernauskennt.VonderGrafikerwartenSieRealismusbzw.einun-
gewöhnlichesArtwork,mitComic-FigurenkönnenSiehingegenwenigeranfangen.
AmGaming interessiertSiedarüberhinausdieMöglichkeit,mit anderenambitio-
niertenGleichgesinntenimTeamodergegeneinanderzuspielen.Siesollteneinen
PCinErwägungziehen.

Core-Gamer mit Sinn für Komfort (überwiegend A und B)
Sie wünschen sich gute Grafik und mitreißende Spielerlebnisse, wobei die Inhal-
teanErwachsenenorientiertseinsollten.Auchdas Internet-Spiel ist interessant,
aberkeinGrund,denAbendimArbeitszimmerzuversauern:Spieleentfaltenihre
Wirkungerstrichtigaufihrem(möglichstgroßen)FlachbildschirmimWohnzimmer.
MitderTechnikwollenSiedarüberhinausnichtszutunhaben,einSpielsolleinfach
starten.WennmanaußerdemnochMusikundVideosabspielenkann,umsobesser.
SiesollteneinePlaystation3oderXbox360inErwägungziehen.

Core oder Casual-Gamer ganz nach Laune (überwiegend B und C)
GuteGrafikistfürSienichtgleichbedeutendmitgutemSpiel.WennSichFreunde
oderdieFamilieinIhremWohnzimmerversammeln,bevorzugenSieschnelleSpiele,
diedurchdasSpielkonzeptüberzeugenunddiejedersofortversteht.Darüberhin-
ausspielenSieaberauchmanchmalalleineundkönnensichdannüberlängereZeit
einemSpielwidmen.FürSieistdieEntscheidungamschwierigsten:ZiehenSieeine
PS3oderXbox360mitBewegungssensor inBetracht, aber informierenSie sich
vorher,obdieverfügbarenCasualGamesSieansprechen.AuchdieWiiistnatürlich
interessant,hiersolltenSieaberprüfen,obIhnendiekomplexerenSpielezusagen.

Casual-Gamer mit sozialer Ader (überwiegend C)
IhrWohnzimmeristimmervollundwenngespieltwerdensoll,dannnurzusammen.
Bunte Comic-Grafik undVerrenkungen mit derBewegungsteuerung erhöhen den
SpaßfürSie.Technik-FrustsollbittedraußenbleibenundfürFilmehabenSieeinen
DVD-Player.Ganzklar,SiebraucheneineWii.
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