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»Never put off till tomorrow what you can do the day after tomorrow.«
– Mark Twain

3 Aufwachen – analoger Wecker

Ab hier geht es ans Eingemachte. In diesem Kapitel werden Sie einen analogen
Wecker programmieren. Dabei stehen die Arbeit mit Xcode und die praktische
Anwendung der in den ersten beiden Kapiteln ausgeführten theoretischen
Grundlagen im Vordergrund. Außerdem gestalten Sie eine einfache eigene Ober-
fläche. Denn das wichtigste Merkmal eines analogen Weckers ist schließlich das
Ziffernblatt mit den Zeigern.

3.1 Eigene View-Klassen in Cocoa Touch

Und los geht's: Legen Sie ein neues Projekt in Xcode an, und geben Sie dem Pro-
jekt den Namen AlarmClock. Der Projekttyp basiert, analog zum HelloWorld-Bei-
spiel aus Kapitel 2, auf einem View.

Abbildung 3.1 Auswahl der Projektvorlage für den Wecker
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Aufwachen – analoger Wecker3
Im zweiten Schritt sollten Sie alle Checkboxen ausschalten. Als Produktnamen und
Präfix für die Klassennamen geben Sie »AlarmClock« ein (siehe Abbildung 3.2).

Abbildung 3.2 Die Parameter für das neue Projekt

Als Erstes muss der Wecker ein Ziffernblatt erhalten. Da es dafür keinen fertigen
View in Cocoa Touch gibt, müssen Sie eine eigene View-Klasse erstellen. Zum
Anlegen der Klasse klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Gruppe Alarm-

Clock und wählen den Punkt New File... aus.

Abbildung 3.3 Hinzufügen einer neuen Klasse
146



Eigene View-Klassen in Cocoa Touch 3.1
Wählen Sie in der linken Spalte den Punkt Cocoa Touch in der Rubrik iOS aus.
Auf der rechten Seite erscheint eine Liste mit Dateivorlagen, aus der Sie Objec-

tive-C class auswählen. Geben Sie im nächsten Schritt der Klasse den Namen
ClockView, und wählen Sie als Superklasse UIView aus (siehe Abbildung 3.4) –
Xcode erstellt die Klassen dann automatisch als Subklasse von UIView.

Abbildung 3.4 Subklasse von »UIView«

Im letzten Schritt wählen Sie den Ordner, die Gruppe und das Target für die Hea-
der- und die Implementierungsdatei aus. Hier können Sie einfach die Voreinstel-
lungen übernehmen.

Abbildung 3.5 Anlegen der Klasse »ClockView« in der Gruppe »AlarmClock«
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Aufwachen – analoger Wecker3
Nach dem Anlegen der Dateien offenbart ein Blick in den Quelltext der Header-
datei der neuen Klasse, dass Xcode eine Subklasse von UIView erstellt hat:

#import <UIKit/UIKit.h>

@interface ClockView : UIView

@end

Listing 3.1 Header-Datei der Klasse »ClockView«

Um diese neue Viewklasse benutzen zu können, müssen Sie dafür zunächst einen
View in der XIB-Datei des Viewcontrollers anlegen, die Xcode beim Anlegen des
Projekts erzeugt hat. Ziehen Sie dazu im Interface Builder, den Sie durch Auswäh-
len der Datei AlarmClockViewController.xib aktivieren, einen UIView aus der
Objektbibliothek auf den bereits vorhandenen View. Dieser Subview wird später
das Ziffernblatt in der Wecker-App darstellen.

Abbildung 3.6 Ein neuer View im alten

Der neue View hat automatisch dieselbe Größe wie der bereits vorhandene erhal-
ten. Da das Ziffernblatt der Weckers aber nicht den ganzen Bildschirm ausfüllen
soll, markieren Sie den gerade hinzugefügten View und öffnen rechts oben im
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Eigene View-Klassen in Cocoa Touch 3.1
Xcode-Fenster den Größen-Inpsektor (Show the Size inspector in Abbildung 3.7
beziehungsweise (ALT) + (CMD) + (5)).

Setzen Sie die Koordinaten und die Größe des Views so, wie in Abbildung 3.7 dar-
gestellt. Der Koordinatenursprung in einem View ist immer die linke obere Ecke.
Die horizontale Ausdehnung wächst nach rechts und die vertikale nach unten.

Abbildung 3.7 Der Größen-Inspektor des Views

Das Ziffernblatt belegt mit dieser Einstellung nur circa zwei Drittel der oberen
Fläche des iPhone-Bildschirms. Sie können das überprüfen, indem Sie das Projekt
ausführen. Der Simulator zeigt jetzt eine weiße und darunter eine etwa halb so
große graue Fläche an.

Über das dritte Symbol von links (neben dem Größen-Inspektor) oder (ALT) +
(CMD) + (3) wählen Sie den Identitätsinspektor aus. Legen Sie dort über das
oberste Eingabefeld, Class, die Klasse des Views fest. Sie können den Klassenna-
men dort entweder direkt eingeben oder aus einer Liste auswählen (siehe Abbil-
dung 3.8). Weisen Sie dem View die neu angelegte Klasse ClockView zu.
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