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KAPITEL 2

Elementares Styling

Unser endgültiges Ziel ist, mit HTML, CSS und JavaScript eine native Android-App zu
erstellen. Der erste Schritt auf dieser Reise besteht darin, dass wir uns damit vertraut
machen, wie man HTML so stylt, dass es wie eine mobile App wirkt. In diesem Kapitel
werde ich Ihnen zeigen, wie Sie CSS-Styles einsetzen, um bestehenden HTML-Seiten eine
Gestalt zu geben, die für die Darstellung auf einem Android-Gerät angemessen ist. Sie
nähern sich damit nicht nur dem Ziel, eine native Anwendung aufzubauen, sondern
erwerben zugleich eine praktische (und wertvolle) Fertigkeit, die Sie unmittelbar einsetzen
können.

Sie haben keine Website?
Sollten Sie Ihre Webseiten auf Ihrem lokalen Rechner testen, können Sie sie nicht auf
Ihrem Android-Gerät betrachten. Dazu müssen Sie einen Server aufsetzen. Folgende
Optionen stehen Ihnen zur Verfügung:

• Sie können Ihre Webseiten auf einem Webserver hosten und sich mit Ihrem Android-
Gerät mit ihm verbinden. Es ist recht wahrscheinlich, dass Ihr Internet Service
Provider (ISP) zusätzlich Webhosting bietet. In der Regel unterstützt das allerdings
nur grundlegende Funktionen wie HTML. Wenn wir Kapitel 6, »Offline gehen«,
erreichen, werden wir PHP nutzen müssen. PHP ist eine Skriptsprache, die auf einem
Webserver läuft. Sie sollten deswegen nach einem preiswerten Webhoster suchen.
Viele Unternehmen, wie Laughing Squid (http://laughingsquid.us/ ) bieten grund-
legende Webdienste mit PHP-Unterstützung für zwischen 5 und 10 E im Monat.

• Sie können Ihre Webseiten auf einem Webserver hosten, der auf Ihrem eigenen
Rechner läuft, und sich mit Ihrem Android-Gerät mit diesem Webserver verbinden.
Das funktioniert aber nur, wenn sich Ihr Android-Gerät und Ihr Rechner im gleichen
Drahtlosnetzwerk befinden.

Dieses Kapitel ist so aufgebaut, dass Sie die Beispiele ausprobieren können, während Sie es
durcharbeiten. Ganz gleich, welche Option zur Betrachtung der Webseiten Sie wählen,
laden Sie sie einfach neu in einem Browser (vorzugsweise dem Android-Browser), wenn
Sie einem der Beispiele etwas Neues hinzufügen. Sie sollten allerdings darauf achten, dass
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Sie Ihre Seiten im Texteditor gespeichert haben, bevor Sie sie mit dem Browser neu laden,
denn sonst werden Sie keine Änderungen sehen.

Einen Webserver lokal ausführen
Alle aktuell relevanten Betriebssysteme ( Linux, Windows, Mac OS X) bringen irgendeine
Form von Webserver mit. Öffnen Sie unter Mac OS X die Systemeinstellungen, wählen Sie
Sharing, und aktivieren Sie WEB-SHARING. Haben Sie das Web-Sharing gestartet, zeigen
Ihnen die Web-Sharing-Einstellungen die URL Ihrer persönlichen Website an (diese
schließt alles ein, dass Sie im Websites-Unterverzeichnis Ihres Benutzerverzeichnisses
abgelegt haben). Die URL hat die Form http://lokaler_Hostname/~Ihr_Benutzername.

Unter einigen Linux-Versionen wie Ubuntu müssen Sie einige zusätzliche Schritte vor-
nehmen, um einen Webserver zu installieren und zu aktivieren. Erst installieren Sie über
die Kommandozeile mit dem Befehl sudo aptitude install apache2 Apache. Dann aktivie-
ren Sie das Benutzerverzeichnis-Modul mit sudo a2enmod userdir. Haben Sie das erledigt,
starten Sie Apache mit folgendem Befehl neu: sudo /etc/init.d/apache2 restart. Anschlie-
ßend können Sie in Ihrem Benutzerverzeichnis ein Verzeichnis mit dem Namen pu-
blic_html erstellen und auf alle Dateien darin über eine URL der Form http://loka-
ler_Hostname/~Ihr_Benutzername zugreifen.

Unter Windows ist die Sache etwas komplizierter. Sie müssen eine Windows-Version nutzen,
die die Internet Information Services (IIS) enthält. Diese aktivieren Sie über die WINDOWS-
KOMPONENTEN HINZUFÜGEN ODER ENTFERNEN-Option der Systemsteuerungskomponente SOFT-

WARE. Nachdem Sie das getan haben, können Sie Ihre Webdokumente ins Dokumentenwur-
zelverzeichnis des IIS stecken, das sich üblicherweise unter C:\inetpub\wwwroot befindet.
Wenn Sie auch unter Windows den Apache-Webserver vorziehen, sollten Sie sich eines der
vorkonfigurierten Pakete wie EasyPHP (http://www.easyphp.org/ ) ansehen oder einen Blick
auf die Wikipedia-Seite zu diesem Thema werfen: http://en.wikipedia.org/wiki/Compari-
son_of_WAMPs.

Erste Schritte
Theorie ist nett, aber da ich eher der »Red' nicht, zeig's mir«-Typ bin, sollten wir jetzt doch
langsam mal zur Sache kommen.

Stellen Sie sich vor, Sie haben eine Webseite, die Sie »mobil machen« wollen (Abbil-
dung 2-1). Wenn das der Fall ist, können Sie einige einfache Dinge tun, um eine Site für
Android zu optimieren. In diesem Kapitel werde ich die Möglichkeiten durchgehen, die
Ihnen zur Verfügung stehen.

Abbildung 2-2 zeigt, wie diese Webseite auf einem Android-Gerät aussieht. Man kann sie
nutzen, aber auf die Anforderungen eines Android-Geräts ist sie eigentlich nicht zuge-
schnitten.
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Beispiel 2-1 zeigt eine verkürzte Version der Website in Abbildung 2-2. Das ist das HTML,
mit dem wir in diesem Kapitel arbeiten werden. Sie können es von der Webseite zum Buch
(http://www.oreilly.de/catalog/9783897215733) herunterladen, wenn Sie sich selbst im
Stylen versuchen wollen, während Sie das Kapitel durchgehen. Das Desktop-Stylesheet
(screen.css) wird hier nicht gezeigt, da es nicht relevant ist. Aber Sie können das Stylesheet
aus dem letzten Kapitel nehmen, wenn Sie etwas zum Spielen brauchen.

Abbildung 2-1: Die Desktop-Version einer Standard-Webseite in Chrome auf dem Desktop

Beispiel 2-1: Das HTML-Dokument, das wir stylen werden

<html>
<head>

<link rel="stylesheet" href="screen.css" type="text/css" />
<meta charset="utf-8" />
<title>Jonathan Stark</title>

</head>
<body>
<div id="container">

<div id="header">
<h1><a href="./">Jonathan Stark</a></h1>
<div id="utility">

<ul>
<li><a href="about.html">Info</a></li>
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<li><a href="blog.html">Blog</a></li>
<li><a href="contact.html">Kontakt</a></li>

</ul>
</div>
<div id="nav">

<ul>
<li><a href="consulting-clinic.html">Consulting-Klinik</a></li>
<li><a href="on-call.html">Bereitschaftsdienst</a></li>
<li><a href="development.html">Entwicklung</a></li>
<li><a href="http://www.oreilly.com">O’Reilly Media, Inc.</a></li>

</ul>
</div>

</div>
<div id="content">
<h2>Info</h2>
<p>Jonathan Stark ist Webentwickler, Redner und Autor. Zu den Kunden seines Consulting-

Unternehmen, Jonathan Stark Consulting, Inc., zählen unter anderem Staples, Turner
Broadcasting und die PGA Tour.
...
</p>

</div>
<div id="sidebar">
<img alt="Manga-Portrait von Jonathan Stark"

src="jonathanstark-manga-small.png"/>
<p>Jonathan Stark ist Entwickler für Mobil- und Webanwendungen und wurde vom Wall Street

Journal als Experte für die Veröffentlichung von Desktop-Daten im Web bezeichnet.</p>
</div>
<div id="footer">
<ul>

<li><a href="services.html">Dienste</a></li>
<li><a href="about.html">Info</a></li>
<li><a href="blog.html">Blog</a></li>

</ul>
<p class="subtle">Jonathan Stark Consulting, Inc.</p>

</div>
</div>
</body>
</html>

Jahrelang nutzten Webentwickler Tabellen, um Elemente in einem Raster
anzuordnen. Fortschritte in CSS und HTML haben dieses Verfahren nicht
nur überflüssig, sondern gar unerwünscht gemacht. Heutzutage nutzen wir
hauptsächlich div-Elemente (mit einer Vielzahl von Attributen), um bei
besseren Steuerungsmöglichkeiten das Gleiche zu erreichen. Obwohl eine
vollständige Erklärung div-basierter Layouts den Horizont dieses Buches
deutlich übersteigt, werden Sie beim Lesen dieses Buches viele Beispiele
dafür finden. Wenn Sie mehr wissen wollen, sollten Sie das Buch Designing
with Web Standards von Jeffrey Zeldman (New Rider Press) lesen, das das
Thema mit großer Ausführlichkeit behandelt.
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Abbildung 2-2: Desktop-Versionen von Webseiten sehen auf Android-Geräten ordentlich aus, aber das
geht noch erheblich besser.

Ein separates Android-Stylesheet vorbereiten
Auch wenn ich ebenso DRY wie alle anderen bin, ist es im wahren Leben häufig
empfehlenswert, einen klaren Trennstrich zwischen Desktop-Stylesheets und Android-
Stylesheets zu ziehen. Glauben Sie mir einfach, und legen Sie zwei eigenständige Dateien
an – das wird Sie ruhiger schlafen lassen. Die Alternative ist, alle CSS-Regeln in ein
einziges Stylesheet zu zwängen, aber das ist aus mehreren Gründen wenig empfehlens-
wert. Der offensichtlichste Grund ist, dass Sie einen Berg irrelevanter Desktop-Style-Re-
geln an ein Handy versenden und damit wertvolle Bandbreite und Speicherplatz ver-
geuden.

DRY steht für »Don’t Repeat Yourself« (»Vermeiden Sie Wiederholungen«)
und ist ein Prinzip der Softwareentwicklung, das besagt: »Jedes Wissens-
element muss eine einzige, eindeutige und authoritative Repräsentation in
einem System haben!« Der Begriff wurde von Andrew Hunt und David
Thomas in ihrem Buch The Pragmatic Programmer (Addison-Wesley Pro-
fessional) geprägt.

Um ein spezielles Stylesheet für Android anzugeben, ersetzen Sie das Link-Tag in unserem
HTML-Beispiel durch eines mit den folgenden Ausdrücken:

<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="android.css" media="only screen and (max-width: 480px)" />

<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="desktop.css" media="screen and (min-width: 481px)" />
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