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Kapitel 6
Schraffieren, Bemaßen und 
Beschriften 

Nach den wichtigsten Zeichen- und Editierfunktionen sollen Sie sich in diesem 
Kapitel vor allem mit dem Schraffieren, Bemaßen und Beschriften beschäftigen. 
Wenn Sie das letzte Kapitel durchgearbeitet haben, hat Ihre Zeichnung den Stand 
wie in Abbildung 5.31. Falls nicht, können Sie sich die Zeichnung Z01-04.dwg aus 
Ihrem Übungsordner Aufgaben holen.

6.1 Flächen schraffieren

In technischen Zeichnungen müssen häufig Flächen schraffiert werden. In Auto-
CAD steht Ihnen dafür eine Schraffurmusterbibliothek mit den verschiedensten 
Mustern zur Verfügung. In 95 Prozent aller Fälle ist eine Schraffur mit nur weni-
gen Mausklicks schnell ausführbar. Arbeiten Sie dagegen mit der klassischen 
Oberfläche (Arbeitsbereich AutoCAD klassisch), wird die Schraffur etwas 
umständlicher über ein Dialogfeld eingestellt. In diesem Kapitel soll der Normal-
fall behandelt werden. Spezielle Funktionen bei der Schraffur, gefüllte Flächen 
und das Dialogfeld zur Einstellung der Schraffur bei der klassischen Oberfläche 
finden Sie in Kapitel 8.

INFOINFOINFOBefehl Gschraff

Schraffieren können Sie mit dem Befehl GSCHRAFF:

■ Multifunktionsleiste: Symbol in einem Flyout im Register START, Gruppe ZEICH-
NEN

Haben Sie den Befehl angewählt, bekommen Sie ein temporäres Register in der 
Multifunktionsleiste: SCHRAFFURERSTELLUNG. Für eine Standardschraffur wählen 
Sie nur das Schraffurmuster, den Winkel und den Maßstab für das Schraffurmus-
ter und schon sehen Sie die Voransicht für die Schraffur, wenn Sie mit der Maus 
auf die zu schraffierende Fläche zeigen, zunächst noch ohne Klick (siehe Abbil-
dung 6.1). Wenn Sie in die Fläche klicken, wird die Schraffur erzeugt und Sie kön-
nen gleich in weitere Flächen klicken, die dann ebenfalls schraffiert werden. 
Beachten Sie aber, dass alle in einem Durchgang gewählten Schraffuren auch wie-
der nur gemeinsam geändert werden können, ein unterschiedliches Muster ist 
dann nicht möglich. In der Gruppe OPTIONEN kann allerdings eingestellt werden, 
dass getrennte Schraffuren erstellt werden (siehe unten). Solange Sie den Befehl 
noch nicht abgeschlossen haben, können Sie die Parameter für die Schraffur noch 
ändern.
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Klicken Sie auf die Schaltfläche SCHRAFFURERSTELLUNG SCHLIESSEN oder drücken Sie 
eine der Tasten (¢) oder (ESC) wird die Schraffur übernommen.

Abbildung 6.1:
Temporäres Register 
Schraffurerstellung 
und Voransicht der 

Schraffur

Klicken Sie die Schraffur erneut an (kein Doppelklick), bekommen Sie ein weiteres 
temporäres Register in der Multifunktionsleiste, das Register SCHRAFFUR-EDITOR, 
das aber weitgehend mit dem zur Erstellung der Schraffur identisch ist (siehe 
Abbildung 6.2).

Abbildung 6.2:
Temporäres Register 

Schraffur-Editor
und dynamische 

Änderungen an der 
Schraffur

Hier können Sie mit der Schaltfläche SCHRAFFUR-EDITOR SCHLIESSEN oder den Tas-
ten (¢) oder (ESC) die Bearbeitung beenden.

TIPPTIPPPTIPPTIPP Schraffur mit dem Befehl Schraffedit bearbeiten

Mit dem Befehl SCHRAFFEDIT lässt sich die Schraffur ebenfalls bearbeiten, dann aber 
mit dem Dialogfeld für die Schraffureinstellungen. Mehr dazu in Kapitel 8.1. 
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INFOINFOINFOBasiseinstellung für die Schraffur

Folgende Parameter für die Schraffur müssen Sie auf jeden Fall einstellen:

■ Schraffurmuster: In der Gruppe MUSTER des temporären Registers SCHRAFFUR-
EINSTELLUNGEN bzw. SCHRAFFUR-EDITOR finden Sie alle Schraffurmuster, die 
Ihnen zur Verfügung stehen (siehe Abbildung 6.3).

Abbildung 6.3: 
Auswahl des 
Schraffurmusters

■ Winkel: In der Gruppe EIGENSCHAFTEN stellen Sie im Feld WINKEL den Winkel 
des Schraffurmusters ein. Die Anzeige im Voransichtsfeld entspricht der 0°-
Ausrichtung. Wenn Sie also beispielsweise ANSI31 verwenden (Linienmuster 
unter 45°), dann werden bei einer Winkeleinstellung von 0° die Linien unter 
45° erstellt und bei 90° haben die Linien 135°.

■ Schraffurmuster-Skalierung: Ebenfalls in der Gruppe EIGENSCHAFTEN stellen 
Sie in diesem Feld die Skalierung des Schraffurmusters ein. Die verfügbaren 
Muster sind in unterschiedlichen Maßstäben erstellt, sodass Sie hier die ent-
sprechenden Korrekturen vornehmen können.

■ Assoziativ: Ist dieser Schalter in der Gruppe OPTIONEN aktiviert, wird die 
Schraffur assoziativ erstellt, das heißt, dass sie mit der Kontur verbunden ist. 
Wird die Kontur geändert, ändert sich die Schraffur mit.

Separate Schraffuren erstellen: Ist dieser Schalter in der erweiterten Gruppe 
OPTIONEN aus, werden die Schraffuren, die in einem Durchgang erstellt werden, 
als zusammenhängende Schraffur erstellt. Ist er eingeschaltet, sind die Teilflächen 
separate Objekte.

Die Schraffur wird auf dem aktuellen Layer und in der Farbe, die dem Layer zuge-
ordnet ist, erstellt. Alle weiteren Auswahl- und Einstellmöglichkeiten finden Sie in 
Kapitel 8.1.
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STEPSTEPSTEP Schraffieren des Schnitts

1. Aktivieren Sie die Ansicht Schnitt und machen Sie den Layer Schraffur zum 
aktuellen Layer. Schalten Sie den Layer Mittellinien aus, denn sonst werden 
diese auch als Schraffurgrenzen erkannt. In diesem Fall müssten Sie die 
Schraffurfläche auf beiden Seiten der Mittellinien anwählen.

2. Wählen Sie den Befehl GSCHRAFF und stellen Sie das Muster ANSI31 mit einem 
Skalierfaktor von 1 ein. Kontrollieren Sie die Optionen. Die Umgrenzung soll 
nach der Schraffur gelöscht werden.

3. Schraffieren Sie das Gehäuse mit dem Winkel 0°. Wählen Sie die drei Punkte 
P1, P2 und P3 (siehe Abbildung 6.4) für die Schraffur. Achten Sie darauf, dass 
die Assoziativschraffur gewählt ist. Lassen Sie die Schraffur erstellen.

4. Wählen Sie den Befehl GSCHRAFF erneut. Verwenden Sie das gleiche Muster und 
den gleichen Faktor, stellen Sie aber einen Winkel von 90° für das Muster ein. 
Schraffieren Sie die Tasten mit diesen Parametern. Wählen Sie die Punkte P4
und P5 (siehe Abbildung 6.4). Wählen Sie den Befehl GSCHRAFF noch einmal. 
Ändern Sie die Einstellungen nicht und wählen Sie den Punkt P6 im Boden für 
die Schraffurfläche. Schalten Sie dann den Layer Mittellinien wieder ein.

5. Markieren Sie die erstellten Schraffuren nacheinander und ändern Sie den 
Skalierfaktor auf 0.70, damit die Schraffuren enger werden.

6. Die Schraffur ist fertig und sollte wie in Abbildung 6.4 aussehen. Aktivieren 
Sie wieder die Ansicht Gesamt. Sichern Sie Ihre Zeichnung zwischendurch. 
Sie finden auch diesen Stand der Zeichnung im Ordner Aufgaben unter Z01-
05.dwg.

Abbildung 6.4:
Zu schraffierende 
Flächen und die 
fertige Schraffur
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TIPPTIPPPTIPPTIPPÄndern der Kontur

■ Verändern Sie versuchsweise einmal Ihren Schnitt samt der Schraffur mit dem 
Befehl STRECKEN. Sie werden sehen, dass sich die Schraffur der neuen Kontur 
anpasst.

■ Zeichnen Sie ebenfalls versuchsweise eine Linie durch eine Schraffur. Sie können 
die Schraffur mit dem Befehl STUTZEN an dieser Linie beenden. Machen Sie die 
Änderungen wieder rückgängig.

■ Ändern Sie die Konturelemente mit den Griffen (siehe Kapitel 13.6), folgt die 
Schraffur diesen Änderungen ebenfalls. Wenn Sie aber die Schraffurgrenze öff-
nen, wird die Schraffur nicht assoziativ, also unabhängig von der Kontur (siehe 
Kapitel 8.1).

6.2 Ausmessen und Abfragen

Beim Erstellen einer Zeichnung kommt es immer wieder vor, dass Sie die Koordi-
naten eines Punkts oder einen Abstand benötigen oder dass Sie wissen möchten, 
auf welchem Layer ein Objekt erstellt wurde.

INFOINFOINFOKoordinaten eines Punkts abfragen, Befehl Id

Mit dem Befehl ID werden die Koordinaten eines Punkts aufgelistet:

■ Multifunktionsleiste: Symbol im Register START, Gruppe DIENSTPROGRAMME 
(erweiterter Bereich)

■ Menüleiste EXTRAS, Untermenü ABFRAGE >, Funktion ID PUNKT

■ Symbol im Werkzeugkasten ABFRAGE

Befehl eingeben Id 
Punkt angeben: Punkt mit dem Objektfang anklicken 
X=92.50   Y=120.00   Z=0.00

Das Ergebnis wird in dem Format und mit der Genauigkeit angezeigt, die Sie im 
Dialogfeld für die Einheiten eingestellt haben. Die Koordinaten werden im aktuel-
len BKS angegeben. Sie sollten zum Ausmessen immer den Objektfang verwen-
den. Nur dann erhalten Sie das exakte Ergebnis.

INFOINFOINFOBefehl Bemgeom

Mit dem Befehl BEMGEOM können Sie verschiedene Messungen in der Zeichnung 
ausführen. Er ersetzt die diversen Messbefehle aus der Vorgängerversion, die aber 
aus Kompatibilitätsgründen auch noch vorhanden sind, in den Menüs jedoch 
nicht mehr aufgeführt werden.


	AutoCAD 2013 und LT 2013
	Zeichnungen, 3D-Modelle, Layouts
	Impressum

	Überblick
	Vorwort
	Teil 1 – Der Start mit AutoCAD 2013/LT 2013
	Kapitel 1 Einführung
	Kapitel 2 Die Bedienelemente
	Kapitel 3 Zeichentechniken
	Kapitel 4 Grundeinstellungen für eine neue Zeichnung
	Kapitel 5 Zeichnen und Editieren
	Kapitel 6 Schraffieren, Bemaßen und Beschriften

	Teil 2 – Befehle, Befehle, Befehle
	Kapitel 7 Noch mehr Zeichen- und Editierbefehle
	Kapitel 8 Weitere Schraffurfunktionen, gefüllte Flächen,  Umgrenzungen und Regionen
	Kapitel 9 Bemaßungen und Stile
	Kapitel 10 Texte, Schriftfelder und Tabellen
	Kapitel 11 Blöcke, Attribute, externe Referenzen und Gruppen
	Kapitel 12 Bilder, DWF-, DGN-, PDF-Dateien    und Punktwolken
	Kapitel 13 Änderungsfunktionen und spezielle Bedienelemente
	Kapitel 14 Die Windows-Funktionen
	Kapitel 15 Plotten, Plotter- und Plotstil-Manager
	Kapitel 16 Layouts im Papierbereich
	Kapitel 17 Parametrisches Zeichnen
	Kapitel 18 Datenaustausch, Dienstprogramme und AutoCAD in der Cloud
	Kapitel 19 Zeichnungsstandards

	Teil 3 – Abheben in die dritte Dimension
	Kapitel 20 3D-Modellieren, -Editieren und Präsentieren
	Kapitel 21 Flächen und Volumen erstellen und bearbeiten
	Kapitel 22 Netz- und Flächenmodellierung
	Kapitel 23 Rendern von 3D-Modellen

	Teil 4 – AutoCAD intern
	Kapitel 24 Dynamische Blöcke
	Kapitel 25 Werkzeugpaletten, Werkzeugkästen, Menüs und Multifunktionsleiste
	Kapitel 26 Plansätze

	Teil 5 – Anhang und Referenz
	Anhang A Installation und Optionen
	Anhang B Zusatzprogramme

	Index

	Inhaltsverzeichnis
	Vorwort
	Teil 1 – Der Start mit AutoCAD 2013/LT 2013
	Kapitel 1  Einführung
	1.1 Die Gliederung
	1.2 AutoCAD oder AutoCAD LT?
	1.3 Die Konventionen in diesem Buch
	1.4 DVD zum Buch
	1.5 Hard- und Softwarevoraussetzungen

	Kapitel 2  Die Bedienelemente
	2.1 AutoCAD starten
	2.2 Der AutoCAD-Bildschirm
	2.3 Eine Zeichnung öffnen
	2.4 Menüleiste, Menübrowser, Werkzeugkästen und Funktionsleisten
	2.5 Die Multifunktionsleiste und die Paletten
	2.6 Die Arbeitsbereiche
	2.7 Befehlszeilenfenster und Textfenster
	2.8 Befehle und Optionen
	2.9 Zoom- und Pan-Befehle
	2.10 Übersichtsfenster und Bildlaufleisten
	2.11 Tastenbelegung der Maus
	2.12 Das Navigationsrad und die Navigationsleiste
	2.13 Mehrere Zeichnungen geöffnet
	2.14 Hilfe und Begrüßungsbildschirm in AutoCAD
	2.15 AutoCAD beenden

	Kapitel 3  Zeichentechniken
	3.1 Eine neue Zeichnung beginnen
	3.2 Linien, Kreise und Rechtecke zeichnen
	3.3 Freihandzeichnen
	3.4 Das Koordinatensystem und die Koordinatenformate
	3.5 Limiten, Papierformat und Maßstab
	3.6 Mit Koordinaten zeichnen
	3.7 Orthogonales Zeichnen
	3.8 Mit Abstands- und Winkelangaben zeichnen
	3.9 Befehle zurücknehmen
	3.10 Objekte löschen und Objektwahl
	3.11 Mit Fang und Raster zeichnen
	3.12 Der Polare Fang
	3.13 Mit dem Objektfang zeichnen
	3.14 Relativpunkte und Objektfang
	3.15 Objektfangspuren
	3.16 Temporärer Spurpunkt

	Kapitel 4  Grundeinstellungen für eine neue Zeichnung
	4.1 Layer, Farben, Linientypen und Linienstärken
	4.2 Linientypen und Linientypenfaktoren
	4.3 Die aktuelle Farbe
	4.4 Die aktuelle Linienstärke
	4.5 Die aktuelle Transparenz
	4.6 Die Zeichnung speichern
	4.7 Layerfilter
	4.8 Layer- und Objekteigenschaften ändern
	4.9 Layer-Werkzeuge

	Kapitel 5  Zeichnen und Editieren
	5.1 Mit einer Vorlage starten
	5.2 Zeichnen der Konturen
	5.3 Versetzen von Objekten
	5.4 Stutzen und dehnen
	5.5 Abrunden und Fasen von Objekten
	5.6 Zeichenübung
	5.7 Konstruktionslinie und Strahl
	5.8 Zeichnen von Bögen
	5.9 Benutzerkoordinatensysteme BKS
	5.10 Objekte kopieren
	5.11 Objekte spiegeln
	5.12 Objekte drehen
	5.13 Objekte schieben
	5.14 Objekte skalieren
	5.15 Objekte strecken
	5.16 Mittellinien zeichnen
	5.17 Ausschnitte in der Zeichnung speichern
	5.18 Neuzeichnen und regenerieren

	Kapitel 6  Schraffieren, Bemaßen und Beschriften
	6.1 Flächen schraffieren
	6.2 Ausmessen und Abfragen
	6.3 Die Zeichnung bemaßen
	6.4 Einfache lineare Maße
	6.5 Zusammengesetzte Maße
	6.6 Radius- und Durchmessermaße
	6.7 Winkelmaße
	6.8 Beschriften der Zeichnung


	Teil 2 – Befehle, Befehle, Befehle
	Kapitel 7  Noch mehr Zeichen- und Editierbefehle
	7.1 Zeichnen von Polylinien
	7.2 Polylinien editieren
	7.3 Splines zeichnen und editieren
	7.4 Ellipse, Polygon, Ring und Spirale
	7.5 Skizzieren
	7.6 Revisionsmarkierungen
	7.7 Zeichnen mit komplexen Linientypen
	7.8 Multilinien zeichnen und editieren
	7.9 Zeichnen von Doppellinien
	7.10 Punkte, Messen und Teilen
	7.11 Objekte brechen und verbinden
	7.12 Regelmäßige Anordnungen
	7.13 Rechteckige Anordnung
	7.14 Polare Anordnung
	7.15 Pfadanordnung
	7.16 Anordnungen ändern
	7.17 Doppelte Objekte löschen
	7.18 Der Taschenrechner

	Kapitel 8  Weitere Schraffurfunktionen, gefüllte Flächen, Umgrenzungen und  Regionen
	8.1 Weitere Schraffurfunktionen
	8.2 Gefüllte Flächen und Farbverläufe
	8.3 Zeichnungsreihenfolge und Abdeckungen
	8.4 Umgrenzung
	8.5 Regionen erstellen und analysieren
	8.6 Regionen verknüpfen
	8.7 2D-Konstruktionen aus Regionen

	Kapitel 9  Bemaßungen und Stile
	9.1 Koordinatenbemaßung
	9.2 Bogenlängen und verkürzte Radiusbemaßung
	9.3 Schnellbemaßung
	9.4 Form- und Lagetoleranzen sowie Prüfmaße
	9.5 Mittellinien an Kreisen und Bögen
	9.6 Bemaßungsparameter in Dialogfeldern
	9.7 Bemaßungsstile
	9.8 Objekte mit Bemaßung editieren
	9.9 Editierbefehle für Maße
	9.10 Multi-Führungslinien
	9.11 Multi-Führungslinien-Stil

	Kapitel 10  Texte, Schriftfelder und Tabellen
	10.1 Textabsätze
	10.2 Textstile
	10.3 Textänderungen
	10.4 Rechtschreibprüfung
	10.5 Suchen und ersetzen
	10.6 Schriftfelder
	10.7 Tabellen und Tabellenstile
	10.8 Datenverknüpfungen
	10.9 Beschriftungsobjekte

	Kapitel 11  Blöcke, Attribute, externe Referenzen und Gruppen
	11.1 Eigenschaften von Blöcken
	11.2 Blöcke erstellen
	11.3 Blöcke exportieren
	11.4 Blöcke einfügen und bearbeiten
	11.5 Attribute erstellen und ändern
	11.6 Attributeingabe
	11.7 Attributwerte ändern
	11.8 Datenextraktion für Attribute
	11.9 Externe Referenzen zuordnen
	11.10 Benannte Objekte in externen Referenzen
	11.11 Externe Referenzen binden
	11.12 Benannte Objekte binden
	11.13 Blöcke und externe Referenzen zuschneiden
	11.14 Blöcke und externe Referenzen bearbeiten
	11.15 Benannte und unbenannte Gruppen

	Kapitel 12  Bilder, DWF-, DGN-, PDF-Dateien und Punktwolken
	12.1 Bilddateien zuordnen
	12.2 Bilder bearbeiten
	12.3 Beispiele für Bilder in Zeichnungen
	12.4 DWF-Dateien unterlegen
	12.5 DGN-Dateien unterlegen
	12.6 PDF-Dateien unterlegen
	12.7 Punktwolken in Zeichnungen

	Kapitel 13  Änderungsfunktionen und spezielle Bedienelemente
	13.1 Das Schnelleigenschaften-Fenster
	13.2 Der Objekteigenschaften-Manager
	13.3 Änderungen im Kontextmenü
	13.4 Schnellauswahl und ähnliche Objekte auswählen
	13.5 Objekteigenschaften übertragen
	13.6 Mit Griffen editieren
	13.7 Objekte umbenennen
	13.8 Das AutoCAD-Design-Center
	13.9 Funktionen im AutoCAD-Design-Center
	13.10 Der Content-Explorer
	13.11 Die Werkzeugpaletten
	13.12 Der Aktionsrekorder

	Kapitel 14  Die Windows-Funktionen
	14.1 Zeichnungseigenschaften
	14.2 Zwischen Zeichnungsfenstern kopieren
	14.3 Drag and Drop
	14.4 Die Zwischenablage in AutoCAD
	14.5 Verknüpfen und Einbetten (OLE)
	14.6 Screenshot der Zeichnung
	14.7 Partielles Öffnen

	Kapitel 15  Plotten, Plotter- und Plotstil-Manager
	15.1 Das Zeichnungslayout
	15.2 Plotten der Zeichnung
	15.3 Weitere Plot-Befehle
	15.4 Der Plotter-Manager
	15.5 Benutzerspezifische Papiergrößen
	15.6 Plotstiltabellen
	15.7 Plotstiltabellen bearbeiten
	15.8 Plotstile beim Zeichnen
	15.9 Plotstile konvertieren

	Kapitel 16  Layouts im Papierbereich
	16.1 Ansichtsfenster im Modellbereich
	16.2 Modellbereich, Papierbereich, Layouts
	16.3 Ansichtsfenster im Layout
	16.4 Papier- und Modellbereich im Layout
	16.5 Sichtbarkeit in den Ansichtsfenstern
	16.6 Mit assoziativen Maßen bemaßen
	16.7 Ohne assoziative Maße bemaßen
	16.8 Beschriftungsobjekte in Ansichtsfenstern
	16.9 Layerfilter und Ausschnitte beim Erstellen von Layouts

	Kapitel 17  Parametrisches Zeichnen
	17.1 Geometrische Abhängigkeiten automatisch vergeben
	17.2 Geometrische Abhängigkeiten manuell vergeben
	17.3 Abhängigkeiten beim Zeichnen vergeben
	17.4 Geometrische Abhängigkeiten anzeigen und bearbeiten
	17.5 Bemaßungsabhängigkeiten
	17.6 Anzeige und Arten von Bemaßungsabhängigkeiten
	17.7 Der Parameter-Manager

	Kapitel 18  Datenaustausch, Dienstprogramme und AutoCAD in der Cloud
	18.1 Austausch mit AutoCAD
	18.2 Austausch im DXF-Format
	18.3 Optionen beim Speichern
	18.4 Nicht vorhandene Zeichensätze
	18.5 Weitere Austauschformate
	18.6 PDF-Ausgabe
	18.7 Im DWF-Format publizieren
	18.8 Markierungen erstellen und einlesen
	18.9 Elektronisches Plotten
	18.10 Datenextraktion von Geometriedaten
	18.11 Zeichnungen mit Kennwort schützen
	18.12 Zeichnungen wiederherstellen oder prüfen
	18.13 Hyperlinks in der Zeichnung
	18.14 Zeichnung als E-Mail-Anhang
	18.15 Zeichnungen im Web publizieren
	18.16 AutoCAD in der Cloud

	Kapitel 19  Zeichnungsstandards
	19.1 Layerstatus verwalten
	19.2 Abgestimmte Layer
	19.3 Layer konvertieren
	19.4 Zeichnungsstandard


	Teil 3 – Abheben in die dritte Dimension
	Kapitel 20  3D-Modellieren, -Editieren und Präsentieren
	20.1 3D-Techniken
	20.2 3D-Koordinatenformate
	20.3 Zeichnen mit Objekthöhe und Erhebung
	20.4 Das erste 3D-Modell
	20.5 Der Ansichtspunkt
	20.6 3D-Editierfunktionen
	20.7 Benutzerkoordinatensysteme im Raum
	20.8 Verdecken und schattieren
	20.9 Ansichtsfenster im Modellbereich
	20.10 Layout von 3D-Modellen
	20.11 3D-Darstellungen in AutoCAD
	20.12 Navigieren mit ViewCube, Navigationsrad, 3DOrbit und Navigationsleiste
	20.13 Polarfang in Z-Richtung
	20.14 3D-Editierbefehle

	Kapitel 21  Flächen und Volumen erstellen und bearbeiten
	21.1 Grundkörper erstellen
	21.2 Flächen und Volumen aus Konturen
	21.3 Volumen bearbeiten
	21.4 Griffe an Volumenkörpern
	21.5 Arbeiten mit den Gizmo-Werkzeugen
	21.6 Weitere Hilfsmittel
	21.7 Bearbeiten von Volumenkörpern
	21.8 3D-Konstruktionen mit Volumen
	21.9 Ansichten und Schnitte
	21.10 Zeichnungen von Modellen erstellen
	21.11 Import und Export von 3D-Modellen
	21.12 3D-Druck
	21.13 3D-Modelle in Inventor Fusion bearbeiten
	21.14 3D-Modelle in Inventor Fusion erstellen

	Kapitel 22  Netz- und Flächenmodellierung
	22.1 Grundkörper erstellen
	22.2 Oberflächen aus Drähten erstellen
	22.3 Netzmodelle konvertieren
	22.4 Arbeiten mit dem Gizmo-Werkzeug
	22.5 Weitere Bearbeitungsfunktionen für Netze
	22.6 Als Volumen weiterbearbeiten
	22.7 Flächen aus Konturen modellieren
	22.8 Flächen bearbeiten
	22.9 Der 3D-Objektfang
	22.10 Nurbs-Flächen und Kontrollscheitelpunkte
	22.11 Analyse von 3D-Objekten

	Kapitel 23  Rendern von 3D-Modellen
	23.1 Rendern von 3D-Modellen
	23.2 Rendern mit Hintergrund
	23.3 Rendern im Nebel
	23.4 Materialien
	23.5 Materialien erstellen und bearbeiten
	23.6 Arbeiten mit Kameras
	23.7 Lichter und Schatten
	23.8 Rendern in der Cloud
	23.9 Animationen in AutoCAD
	23.10 Präsentationen mit ShowMotion


	Teil 4 – AutoCAD intern
	Kapitel 24  Dynamische Blöcke
	24.1 Der Blockeditor für dynamische Blöcke
	24.2 Verschiebung und Drehung
	24.3 Sichtbarkeit
	24.4 Streckung und Spiegelung
	24.5 Abfragetabelle
	24.6 Skalieren
	24.7 Anordnung
	24.8 Dynamische Blöcke und Parametrik

	Kapitel 25  Werkzeugpaletten, Werkzeugkästen,   Menüs und Multifunktionsleiste
	25.1 Werkzeugpaletten
	25.2 Werkzeugkästen
	25.3 Werkzeugkästen anlegen und ändern
	25.4 Schnellzugriff-Werkzeugkasten
	25.5 Die komplette Benutzeroberfläche
	25.6 Anpassungsdateien
	25.7 Arbeitsbereiche
	25.8 Menüleiste
	25.9 Multifunktionsleisten-Gruppen und -Register
	25.10 Schnelleigenschaften und mausabhängige QuickInfos
	25.11 Sonstiges

	Kapitel 26  Plansätze
	26.1 Manager für Planungsunterlagen
	26.2 Arbeiten mit Plansätzen
	26.3 Erstellen eines neuen Plansatzes


	Teil 5 – Anhang und Referenz
	Anhang A  Installation und Optionen
	A.1 Installieren von AutoCAD/AutoCAD LT
	A.2 Der erste Start von AutoCAD/AutoCAD LT
	A.3 Optionen in AutoCAD
	A.4 Dynamische Eingabe konfigurieren

	Anhang B  Zusatzprogramme
	B.1 Stapelweise Standardsprüfung
	B.2 Der Referenzmanager
	B.3 Benutzerdefinierte Einstellungen migrieren
	B.4 Autodesk Design Review
	B.5 Weitere Zusatzprogramme
	B.6 AutoCAD Express Tools


	Index

	Vorwort
	Teil 1 – Der Start mit AutoCAD 2013/LT 2013
	Kapitel 1 – Einführung
	1.1 Die Gliederung
	1.2 AutoCAD oder AutoCAD LT?
	1.3 Die Konventionen in diesem Buch
	1.4 DVD zum Buch
	1.5 Hard- und Softwarevoraussetzungen

	Kapitel 2 – Die Bedienelemente
	2.1 AutoCAD starten
	2.2 Der AutoCAD-Bildschirm
	2.3 Eine Zeichnung öffnen
	2.4 Menüleiste, Menübrowser, Werkzeugkästen und Funktionsleisten
	2.5 Die Multifunktionsleiste und die Paletten
	2.6 Die Arbeitsbereiche
	2.7 Befehlszeilenfenster und Textfenster
	2.8 Befehle und Optionen
	2.9 Zoom- und Pan-Befehle
	2.10 Übersichtsfenster und Bildlaufleisten
	2.11 Tastenbelegung der Maus
	2.12 Das Navigationsrad und die Navigationsleiste
	2.13 Mehrere Zeichnungen geöffnet
	2.14 Hilfe und Begrüßungsbildschirm in AutoCAD
	2.15 AutoCAD beenden

	Kapitel 3 – Zeichentechniken
	3.1 Eine neue Zeichnung beginnen
	3.2 Linien, Kreise und Rechtecke zeichnen
	3.3 Freihandzeichnen
	3.4 Das Koordinatensystem und die Koordinatenformate
	3.5 Limiten, Papierformat und Maßstab
	3.6 Mit Koordinaten zeichnen
	3.7 Orthogonales Zeichnen
	3.8 Mit Abstands- und Winkelangaben zeichnen
	3.9 Befehle zurücknehmen
	3.10 Objekte löschen und Objektwahl
	3.11 Mit Fang und Raster zeichnen
	3.12 Der Polare Fang
	3.13 Mit dem Objektfang zeichnen
	3.14 Relativpunkte und Objektfang
	3.15 Objektfangspuren
	3.16 Temporärer Spurpunkt

	Kapitel 4 – Grundeinstellungen für eine neue Zeichnung
	4.1 Layer, Farben, Linientypen und Linienstärken
	4.2 Linientypen und Linientypenfaktoren
	4.3 Die aktuelle Farbe
	4.4 Die aktuelle Linienstärke
	4.5 Die aktuelle Transparenz
	4.6 Die Zeichnung speichern
	4.7 Layerfilter
	4.8 Layer- und Objekteigenschaften ändern
	4.9 Layer-Werkzeuge

	Kapitel 5 – Zeichnen und Editieren
	5.1 Mit einer Vorlage starten
	5.2 Zeichnen der Konturen
	5.3 Versetzen von Objekten
	5.4 Stutzen und dehnen
	5.5 Abrunden und Fasen von Objekten
	5.6 Zeichenübung
	5.7 Konstruktionslinie und Strahl
	5.8 Zeichnen von Bögen
	5.9 Benutzerkoordinatensysteme BKS
	5.10 Objekte kopieren
	5.11 Objekte spiegeln
	5.12 Objekte drehen
	5.13 Objekte schieben
	5.14 Objekte skalieren
	5.15 Objekte strecken
	5.16 Mittellinien zeichnen
	5.17 Ausschnitte in der Zeichnung speichern
	5.18 Neuzeichnen und regenerieren

	Kapitel 6 – Schraffieren, Bemaßen und Beschriften
	6.1 Flächen schraffieren
	6.2 Ausmessen und Abfragen
	6.3 Die Zeichnung bemaßen
	6.4 Einfache lineare Maße
	6.5 Zusammengesetzte Maße
	6.6 Radius- und Durchmessermaße
	6.7 Winkelmaße
	6.8 Beschriften der Zeichnung


	Teil 2 – Befehle, Befehle, Befehle ...
	Kapitel 7 – Noch mehr Zeichen- und Editierbefehle
	7.1 Zeichnen von Polylinien
	7.2 Polylinien editieren
	7.3 Splines zeichnen und editieren
	7.4 Ellipse, Polygon, Ring und Spirale
	7.5 Skizzieren
	7.6 Revisionsmarkierungen
	7.7 Zeichnen mit komplexen Linientypen
	7.8 Multilinien zeichnen und editieren
	7.9 Zeichnen von Doppellinien
	7.10 Punkte, Messen und Teilen
	7.11 Objekte brechen und verbinden
	7.12 Regelmäßige Anordnungen
	7.13 Rechteckige Anordnung
	7.14 Polare Anordnung
	7.15 Pfadanordnung
	7.16 Anordnungen ändern
	7.17 Doppelte Objekte löschen
	7.18 Der Taschenrechner

	Kapitel 8 – Weitere Schraffurfunktionen, gefüllte Flächen, Umgrenzungen und Regionen
	8.1 Weitere Schraffurfunktionen
	8.2 Gefüllte Flächen und Farbverläufe
	8.3 Zeichnungsreihenfolge und Abdeckungen
	8.4 Umgrenzung
	8.5 Regionen erstellen und analysieren
	8.6 Regionen verknüpfen
	8.7 2D-Konstruktionen aus Regionen

	Kapitel 9 – Bemaßungen und Stile
	9.1 Koordinatenbemaßung
	9.2 Bogenlängen und verkürzte Radiusbemaßung
	9.3 Schnellbemaßung
	9.4 Form- und Lagetoleranzen sowie Prüfmaße
	9.5 Mittellinien an Kreisen und Bögen
	9.6 Bemaßungsparameter in Dialogfeldern
	9.7 Bemaßungsstile
	9.8 Objekte mit Bemaßung editieren
	9.9 Editierbefehle für Maße
	9.10 Multi-Führungslinien
	9.11 Multi-Führungslinien-Stil

	Kapitel 10 – Texte, Schriftfelder und Tabellen
	10.1 Textabsätze
	10.2 Textstile
	10.3 Textänderungen
	10.4 Rechtschreibprüfung
	10.5 Suchen und ersetzen
	10.6 Schriftfelder
	10.7 Tabellen und Tabellenstile
	10.8 Datenverknüpfungen
	10.9 Beschriftungsobjekte

	Kapitel 11 – Blöcke, Attribute, externe Referenzen und Gruppen
	11.1 Eigenschaften von Blöcken
	11.2 Blöcke erstellen
	11.3 Blöcke exportieren
	11.4 Blöcke einfügen und bearbeiten
	11.5 Attribute erstellen und ändern
	11.6 Attributeingabe
	11.7 Attributwerte ändern
	11.8 Datenextraktion für Attribute
	11.9 Externe Referenzen zuordnen
	11.10 Benannte Objekte in externen Referenzen
	11.11 Externe Referenzen binden
	11.12 Benannte Objekte binden
	11.13 Blöcke und externe Referenzen zuschneiden
	11.14 Blöcke und externe Referenzen bearbeiten
	11.15 Benannte und unbenannte Gruppen

	Kapitel 12 – Bilder, DWF-, DGN-, PDF-Dateien und Punktwolken
	12.1 Bilddateien zuordnen
	12.2 Bilder bearbeiten
	12.3 Beispiele für Bilder in Zeichnungen
	12.4 DWF-Dateien unterlegen
	12.5 DGN-Dateien unterlegen
	12.6 PDF-Dateien unterlegen
	12.7 Punktwolken in Zeichnungen

	Kapitel 13 – Änderungsfunktionen und spezielle Bedienelemente
	13.1 Das Schnelleigenschaften-Fenster
	13.2 Der Objekteigenschaften-Manager
	13.3 Änderungen im Kontextmenü
	13.4 Schnellauswahl und ähnliche Objekte auswählen
	13.5 Objekteigenschaften übertragen
	13.6 Mit Griffen editieren
	13.7 Objekte umbenennen
	13.8 Das AutoCAD-Design-Center
	13.9 Funktionen im AutoCAD-Design-Center
	13.10 Der Content-Explorer
	13.11 Die Werkzeugpaletten
	13.12 Der Aktionsrekorder

	Kapitel 14 – Die Windows-Funktionen
	14.1 Zeichnungseigenschaften
	14.2 Zwischen Zeichnungsfenstern kopieren
	14.3 Drag and Drop
	14.4 Die Zwischenablage in AutoCAD
	14.5 Verknüpfen und Einbetten (OLE)
	14.6 Screenshot der Zeichnung
	14.7 Partielles Öffnen

	Kapitel 15 – Plotten, Plotter- und Plotstil-Manager
	15.1 Das Zeichnungslayout
	15.2 Plotten der Zeichnung
	15.3 Weitere Plot-Befehle
	15.4 Der Plotter-Manager
	15.5 Benutzerspezifische Papiergrößen
	15.6 Plotstiltabellen
	15.7 Plotstiltabellen bearbeiten
	15.8 Plotstile beim Zeichnen
	15.9 Plotstile konvertieren

	Kapitel 16 – Layouts im Papierbereich
	16.1 Ansichtsfenster im Modellbereich
	16.2 Modellbereich, Papierbereich, Layouts
	16.3 Ansichtsfenster im Layout
	16.4 Papier- und Modellbereich im Layout
	16.5 Sichtbarkeit in den Ansichtsfenstern
	16.6 Mit assoziativen Maßen bemaßen
	16.7 Ohne assoziative Maße bemaßen
	16.8 Beschriftungsobjekte in Ansichtsfenstern
	16.9 Layerfilter und Ausschnitte beim Erstellen von Layouts

	Kapitel 17 – Parametrisches Zeichnen
	17.1 Geometrische Abhängigkeiten automatisch vergeben
	17.2 Geometrische Abhängigkeiten manuell vergeben
	17.3 Abhängigkeiten beim Zeichnen vergeben
	17.4 Geometrische Abhängigkeiten anzeigen und bearbeiten
	17.5 Bemaßungsabhängigkeiten
	17.6 Anzeige und Arten von Bemaßungsabhängigkeiten
	17.7 Der Parameter-Manager

	Kapitel 18 – Datenaustausch, Dienstprogramme und AutoCAD in der Cloud
	18.1 Austausch mit AutoCAD
	18.2 Austausch im DXF-Format
	18.3 Optionen beim Speichern
	18.4 Nicht vorhandene Zeichensätze
	18.5 Weitere Austauschformate
	18.6 PDF-Ausgabe
	18.7 Im DWF-Format publizieren
	18.8 Markierungen erstellen und einlesen
	18.9 Elektronisches Plotten
	18.10 Datenextraktion von Geometriedaten
	18.11 Zeichnungen mit Kennwort schützen
	18.12 Zeichnungen wiederherstellen oder prüfen
	18.13 Hyperlinks in der Zeichnung
	18.14 Zeichnung als E-Mail-Anhang
	18.15 Zeichnungen im Web publizieren
	18.16 AutoCAD in der Cloud

	Kapitel 19 – Zeichnungsstandards
	19.1 Layerstatus verwalten
	19.2 Abgestimmte Layer
	19.3 Layer konvertieren
	19.4 Zeichnungsstandard


	Teil 3 – Abheben in die dritte Dimension
	Kapitel 20 – 3D-Modellieren, -Editieren und -Präsentieren
	20.1 3D-Techniken
	20.2 3D-Koordinatenformate
	20.3 Zeichnen mit Objekthöhe und Erhebung
	20.4 Das erste 3D-Modell
	20.5 Der Ansichtspunkt
	20.6 3D-Editierfunktionen
	20.7 Benutzerkoordinatensysteme im Raum
	20.8 Verdecken und schattieren
	20.9 Ansichtsfenster im Modellbereich
	20.10 Layout von 3D-Modellen
	20.11 3D-Darstellungen in AutoCAD
	20.12 Navigieren mit ViewCube, Navigationsrad, 3D-Orbit und Navigationsleiste
	20.13 Polarfang in Z-Richtung
	20.14 3D-Editierbefehle

	Kapitel 21 – Flächen und Volumen erstellen und bearbeiten
	21.1 Grundkörper erstellen
	21.2 Flächen und Volumen aus Konturen
	21.3 Volumen bearbeiten
	21.4 Griffe an Volumenkörpern
	21.5 Arbeiten mit den Gizmo-Werkzeugen
	21.6 Weitere Hilfsmittel
	21.7 Bearbeiten von Volumenkörpern
	21.8 3D-Konstruktionen mit Volumen
	21.9 Ansichten und Schnitte
	21.10 Zeichnungen von Modellen erstellen
	21.11 Import und Export von 3D-Modellen
	21.12 3D-Druck
	21.13 3D-Modelle in Inventor Fusion bearbeiten
	21.14 3D-Modelle in Inventor Fusion erstellen

	Kapitel 22 – Netz- und Flächenmodellierung
	22.1 Grundkörper erstellen
	22.2 Oberflächen aus Drähten erstellen
	22.3 Netzmodelle konvertieren
	22.4 Arbeiten mit dem Gizmo-Werkzeug
	22.5 Weitere Bearbeitungsfunktionen für Netze
	22.6 Als Volumen weiterbearbeiten
	22.7 Flächen aus Konturen modellieren
	22.8 Flächen bearbeiten
	22.9 Der 3D-Objektfang
	22.10 Nurbs-Flächen und Kontrollscheitelpunkte
	22.11 Analyse von 3D-Objekten

	Kapitel 23 – Rendern von 3D-Modellen
	23.1 Rendern von 3D-Modellen
	23.2 Rendern mit Hintergrund
	23.3 Rendern im Nebel
	23.4 Materialien
	23.5 Materialien erstellen und bearbeiten
	23.6 Arbeiten mit Kameras
	23.7 Lichter und Schatten
	23.8 Rendern in der Cloud
	23.9 Animationen in AutoCAD
	23.10 Präsentationen mit ShowMotion


	Teil 4 – AutoCAD intern
	Kapitel 24 – Dynamische Blöcke
	24.1 Der Blockeditor für dynamische Blöcke
	24.2 Verschiebung und Drehung
	24.3 Sichtbarkeit
	24.4 Streckung und Spiegelung
	24.5 Abfragetabelle
	24.6 Skalieren
	24.7 Anordnung
	24.8 Dynamische Blöcke und Parametrik

	Kapitel 25 – Werkzeugpaletten, Werkzeugkästen, Menüs und Multifunktionsleiste
	25.1 Werkzeugpaletten
	25.2 Werkzeugkästen
	25.3 Werkzeugkästen anlegen und ändern
	25.4 Schnellzugriff-Werkzeugkasten
	25.5 Die komplette Benutzeroberfläche
	25.6 Anpassungsdateien
	25.7 Arbeitsbereiche
	25.8 Menüleiste
	25.9 Multifunktionsleisten-Gruppen und -Register
	25.10 Schnelleigenschaften und mausabhängige QuickInfos
	25.11 Sonstiges

	Kapitel 26 – Plansätze
	26.1 Manager für Planungsunterlagen
	26.2 Arbeiten mit Plansätzen
	26.3 Erstellen eines neuen Plansatzes


	Teil 5 – Anhang und Referenz
	Anhang A – Installation und Optionen
	A.1 Installieren von AutoCAD/AutoCAD LT
	A.2 Der erste Start von AutoCAD/AutoCAD LT
	A.3 Optionen in AutoCAD
	A.4 Dynamische Eingabe konfigurieren

	Anhang B – Zusatzprogramme
	B.1 Stapelweise Standardsprüfung
	B.2 Der Referenzmanager
	B.3 Benutzerdefinierte Einstellungen migrieren
	B.4 Autodesk Design Review
	B.5 Weitere Zusatzprogramme
	B.6 AutoCAD Express Tools


	Index
	!
	A
	B
	C
	D
	E
	F
	G
	H
	I
	J
	K
	L
	M
	N
	O
	P
	Q
	R
	S
	T
	U
	V
	W
	X
	Z

	Website zum Buch - Reiter Downloads
	Freischaltcode-Anforderung
	Copyright


<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 15%)
  /CalRGBProfile (Adobe RGB \0501998\051)
  /CalCMYKProfile (Euroscale Coated v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.3
  /CompressObjects /Off
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages false
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket true
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /SyntheticBoldness 1.00
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 524288
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 1
  /Optimize false
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveHalftoneInfo true
  /PreserveOPIComments true
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts false
  /TransferFunctionInfo /Preserve
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageDownsampleThreshold 2.00000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.40
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.76
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 15
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 15
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageDownsampleThreshold 2.00000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.40
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.76
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 15
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 15
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects true
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly true
  /PDFXNoTrimBoxError false
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox false
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile (Euroscale Uncoated v2)
  /PDFXOutputCondition (Print It!)
  /PDFXRegistryName (http://www.color.org)
  /PDFXTrapped /False

  /Description <<
    /ENU <FEFF005500700064006100740065006400200074006f0020004100630072006f00200036002c0020006a00750073007400200061002000660069007200730074002000670075006500730073002100210021>
    /DEU ()
  >>
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [595.245 841.846]
>> setpagedevice


	Website zum Buch: 


