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Fur die Ausgabe miissen Pixelbilder in den
erforderlichen Geratefarbraum konvertiert
werden. Fir das Internet und die Wiedergabe
auf Bildschirmen ist SRGB iiblich, Fotoabziige
werden ebenfalls haufig auf Basis dieses Profils
erstellt. Bei der Produktion von Drucksachen
sollte man sich bei der Druckerei nach dem
passenden Profil erkundigen.

- Adobe Drive

Dateigrofen
+ Dokumentprofil
DokumentmaBe ™
Messskala
ArbeitsdataigréBen
Effizienz
Zeitmessung
Aktuelles Werkzeug
32-Bit-Belichtung
Speicherfortschritt
‘Smartobjekte
Ebenenanzahl

100% @ sRGHIECHISEE-2 (dbpo) @

In Prefil uriwandein

Quelifarbraum - ™
Profil: =REE IECA18EE-2.1 L -

Abnrechen
Zialfarhraum

e—. Profil: 150 Coated vZ (ECI) & v Yorschau

Korvertierungsoptionen
Modul:  Adnhr: (ACE) = Erweitart
e—. Prioritst:  Perzeptiv i
liefanksmeansisrung verwendsn
Dither varwenden

e ey ey (e e U g e

40 Kapitel 1 | Arbeitsbereich und Grundlagen

Farbraum konvertieren

So wandeln Sie Bilder korrekt in einen anderen Farbraum um

Beispielbild

[ Datei: Beispiel_1-2.jpg]
Bearbeitungsschritte

= Profil anzeigen

= |n Profil konvertieren

Dokumentprofil anzeigen

Photoshop zeigt unten links am Fenster
eine Dokumentinformation an @, tblicher-
weise die DateigroBe. Interessanter ist fur
mich, zu erfahren, in was fir einem Profil das
Bild vorliegt. Per Klick hier @ kénnen Sie aus-
wahlen, welche Information angezeigt werden
soll — bei mir ist DOKUMENTPROFIL eingestellt.

Wenn Sie ein Bild in einen in den Farbein-

stellungen definierten Farbraum umwandeln
mochten, geht das liber das Men(i BiLD o
Mobpus. Fiir einen anderen Farbraum wahlen
Sie BEARBEITEN ® IN PROFIL KONVERTIEREN.

Umwandlungsprofil wahlen

Im Dialog IN PROFIL UMWANDELN wahlen
Sie das Zielprofil © und eine PRIORITAT @. Ich
bevorzuge meist PERZEPTIV, vergleiche aber
gelegentlich mit RELATIV FARBMETRISCH und
entscheide anhand der Vorschau. Die anderen
Profile sind nicht zu empfehlen.

Fotos fiir die Bildschirmdarstellung — also fir
Internet oder Bildschirmprasentationen — soll-
ten dem sRGB-Standard entsprechen und
missen bei Bedarf ebenfalls konvertiert
werden. Auch Fotoabziige werden meist auf
sRGB-Basis produziert und miissen in dieses
Profil umgewandelt werden.



Drucken

Was aus dem Drucker kommt, kann nur

stimmen, wenn die Einstellungen korrekt sind.

Leider kann ich lhnen hier keine komplette
Beschreibung der Einstellungen liefern,

weil die Wiedergabe mehr vom Treiber lhres

Druckers, als von Photoshop abhangt.

Drucker und Farbmanagement e

Waébhlen Sie im DATEI-Meni DRUCKEN
([#]sTRG]+[P]) und im folgenden Dialog den
DRUCKER. Unter der Druckerauswabhl findet
sich eine Schaltfliche @, tiber die Sie die Ein-
stellungen fiir den Druckertreiber vornehmen
kénnen. Fiir meinen Drucker muss ich nur das
Papier auswdahlen, und der Treiber wahlt das
passende Profil automatisch. Falls Sie ein
anderes Profil nutzen wollen, dndern Sie diese
Einstellung @ auf FARBMANAGEMENT DURCH
PHoTOSHOP, und stellen Sie darunter das ent-

Das sind die Druckeinstellungen in Photoshop

Beispielbild

[ Datei: Beispiel_1-2.jpg]
Bearbeitungsschritte

= Drucker wahlen

= Farbmanagement einstellen

= GroBRe und Position definieren
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sprechende Profil ein.

Position und GroRe iae

Auch die Einstellungen zu Papierart und
-format werden tiber den Druckertreiber vorge-
nommen. In Photoshop wahlen Sie lediglich
zwischen Hoch- und Querformat ©.

Unterhalb der Einstellungen fir das Farb-

management findet sich die Definition von
PosiTiIoN UND GROSSE. Da mein Drucker rand-
los drucken kann, habe ich eine Skalierunge
eingestellt, die das Blatt zur Ganze fiillt. Die
Position des Bildausschnitts auf dem Blatt
kénnen Sie direkt mit der Maus in der Vor-
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Photoshop ist ein Bildbearbeitungsprogramm. Bilder, die man damit be-
arbeitet, sind quasi Mosaike, die aus Tausenden oder Millionen von Pixeln
bestehen. Je mehr Pixel, desto héher die Auflésung. Die Bildauflésung ist
das Nadeldhr, das entscheidet, wie gro wir ein Bild wiedergeben — wie
grol wir es drucken — kénnen. Am Ende dreht sich also alles um Auflésung.
Bilder zu beschneiden und damit das Format eines Fotos zu bestimmen,
gehort sicher zu den am haufigsten ausgefiihrten Arbeitsschritten in Photo-
shop. Wird das Bild nicht nur auf einen kleineren Bereich beschnitten,
sondern auch seine Auflésung verringert, sollte man anschliefend nach-
schérfen. Das sind die Geschichten dieses Kapitels. Am Ende werden Sie
auch erfahren, welche Dateiformate fiir die gangigsten Aufgaben zu emp-
fehlen sind.

Grundlagenexkurs: BildgroBe und Auflésung
In der Bildbearbeitung dreht sich alles um Pixel und Auflésung ........ 44

GroBe und Aufldsung einstellen
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Bild zuschneiden
So schneiden Sie Bilder zu und richten sie gerade aus ...................... 56

Freistellen und Aufl6sung anpassen
So schneiden Sie ein Bild auf Format und Auflésung zu .................... 59

Perspektivisch freistellen
So verbessern Sie die Perspektive von Architekturaufnahmen ........... 61

Perspektive mit Filter korrigieren
So lassen sich komplexere Perspektivkorrekturen ausfilhren ............. 63

Bilder schirfen
So erhdhen Sie den Scharfeeindruck digitaler Bilder ......................... 66

Aktion bearbeiten und ausfiihren
So dndern Sie Einstellungen von Aktionen und fiihren sie aus .......... 72
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. Grundlagenexkurs
BildgroBe und Auflésung

In der Bildbearbeitung dreht sich alles um Pixel und Auflésung

o

Aufldsung. Dieses Wort ist einerseits von
zentraler Wichtigkeit fiir den Bildbearbeiter,
andererseits mit unterschiedlichen Bedeutun-
gen belegt. Das fangt bei der Scharfe an, mit
der Objektive Details auflosen, geht tber die
Auflésung des Bildsensors der Kamera, die
Bildauflésung digitalisierter Bilder und die
Bildschirmaufldsung von Monitoren bis hin
zur Ausgabe- und Druckauflésung der ver-
schiedenen Druckverfahren. All das wird land-
laufig meist kurzerhand als »Auflésung« be-
zeichnet. Kein Wunder, dass sich nicht nur
Einsteiger schwer mit dem Thema tun.

Ein Problem ist, dass Bildbearbeitern und
Grafikern eingetrichtert wird, dass 300 ppi
(Pixel per Inch) die richtige Auflésung fiir alle
Félle sei. Leider sagt der Wert 300 ppi allein
noch gar nichts tiber die tatsdchliche Bildauf-
I6sung aus und somit auch nichts dariiber, wie
groB es sich drucken I&sst.

Parallel zur Bezeichnung Pixel per Inch (ppi)
kennt man auch Dots per Inch (dpi). Streng
genommen ist Pixel per Inch die korrekte Be-
zeichnung in Bezug auf die Pixel eines Digital-

OInch |0,5 2,5
I |IIIIIIII
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Bild: © Nikon GmbH

bildes oder eines Monitors. Dots per Inch ist
richtig fiir die meist rundlichen Punkte von
Druckrastern. Landlaufig jedoch wird sehr oft
dpi synonym fiir ppi verwendet. Anders ge-
sagt: Wenn von dpi die Rede ist, ist in Wirk-
lichkeit meist ppi gemeint.

Wir werden jetzt den europdischen Konti-
nent kurzfristig verlassen, auf unser metrisches
System verzichten und Zentimeter durch Inch
ersetzen. Auch wenn es Bildbearbeiter gibt,
die Bildauflésungen in Pixel per Zentimeter
(ppcm) angeben, so hat sich die angelsachsi-
sche Angabe Pixel per Inch weitgehend durch-
gesetzt. Abbildung @ zeigt ein Bild im Format
von 2,5 Inch x 2 Inch, das sind 63,5mm x
50,8mm (1 Inch = 25,4 mm).

Bildsensor

Die Auflésung digitaler Bilder beginnt beim
Bildsensor @, dem elektronischen Auge einer
Kamera, oder bei der optischen Einheit eines
Scanners. Ein Bildsensor tradgt Millionen licht-
empfindlicher Dioden, von denen jede entwe-
der fiir Rot, Griin oder Blau empfindlich ist.
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