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Richtig spielen und belohnen

Die Kunst des richtigen
Timings

Die Schwierigkeit beim Training liegt
unter anderem darin, genau den rich-
tigen Moment zu erwischen, um den
Hund zu loben und zu belohnen. Belohnt
wird immer dann, wenn das augen-
blicklich beste zu erwartende Verhalten
gezeigt wird. Diese Momente lassen sich
gut mit Fotoaufnahmen eines Kleinkinds
erkldren, das lernt, sich fortzubewegen:

Das erste Foto entsteht, wenn das Kind G L A s Ferith
zum ersten Mal den Kopf alleine heben Ob mit oder ohne Handschlaufe: Clicker gibt es
kann. Das zweite Foto erfolgt, wenn im Fachgeschédft in vielen Formen, Farben sowie
das Kind alleine sitzen kann. Die ersten unterschiedlichen Kldngen.

Krabbelversuche sind auf dem dritten
Bild zu sehen. Sobald das Kind stehen

kann, folgt das nichste Foto usw. Fiir diesem Zusammenhang die Arbeit mit
das Training mit lhrem Hund bedeutet einem Clicker. Ein Clicker wird mittels
das: Nicht erst das Endergebnis wird Daumendruck zum Knacken gebracht
gelobt und belohnt, sondern auch die und erzeugt einen stetig gleichen Klang.
vielen kleinen Schritte dazwischen. Jeder  Dieses ,,Knack“ zeigt Ihrem Hund, wann
kleiner Fortschritt wird bejubelt und ganz genau er etwas richtig gemacht
gefeiert! hat. Der Hund hat zuvor gelernt, dass
Besonders empfehlenswert ist in dieses Knacken bedeutet, dass er sich

einen Keks (oder eine andere Belohnung)
verdient hat, den er auch unverziiglich
bekommt.

In der Kiirze liegt die Wiirze

Schneller mit Clicker Die Trainingseinheiten sollten fiinf bis
Tests haben bewiesen, dass wir zehn Minuten nicht (iberschreiten.

den Clicker deutlich schneller Danach ist Pause angesagt! Hier sollte
und zeitlich préziser bedienen, geddst oder geschmust werden. Wilde
als Worte mit dem Mund zu for- Toberunden in den Pausen lassen lhren
men. Der ,, Knack® ist emotionslos, Hund viel von dem gerade Gelernten ver-
immer gleichklingend und damit gessen. Nach zehn bis 15 Minuten kann
ein ganz klares Zeichen fiir die Ubungsrunde wiederholt werden.
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yrichtig gemacht



Welcher Spieltyp ist Ihr Hund?

Auch innerhalb einer Rassegruppe gibt es unterschiedliche Talente
und Neigungen. Mit dem nachfolgenden Test finden Sie heraus,
welche Spiele und Beschdftigungen besonders gut zu Threm Hund

passen.

Antworten Sie spontan und gleichzeitig Und so vergeben Sie Ihre Punkte:
iberlegt. Am Ende verrdt die Summe Wenn Sie ein Frage mit ,immer“ beant-
der Punkte, welcher Spieltyp Ihr Hund worten kdnnen, ist dies 10 Punkte wert.
ist und somit, welche Spiele bei ihm fiir ,Oft* steht flir 7 Punkte, ,manchmal
Spafd und Auslastung sorgen. Die ent- flr 3 Punkte und ,,nie“ fiir 1 Punkt.

sprechenden Piktogramme finden Sie bei
den passenden Spielen wieder.

Ob Powerpaket, entscheidungsfreudig, entspannt oder zaghaft: Fiir jeden Hundetyp
gibt es passende Spiele.




lhr Hund ist ... Punkte

... standig in Action und unter Strom?

.. ein echter Clown, der alle zum Lachen bringt?

.. ein ,Glotzer”, der schnell in den Hiite-Modus fallt?

.. eher mit den Augen als mit der Nase in der Welt unterwegs?

... gehorsam und mit einem ,will to please” ausgestattet?

.. neugierig und aufgeregt?

.. ein Angsthase?

.. ein Unruhestifter?

.. ein Pfiffikus, der fiir alles eine L&sung hat?

... vorsichtig und zuriickhaltend?

lhr Hund liebt ... Punkte

... Bdllchen, Stockchen und Co.?

... es, im Mittelpunkt zu stehen?

.. alles, was sich bewegt?

.. das Spiel mit anderen Hunden?

.. nur besonders tolle Leckerchen?

.. neue Aufgaben und Herausforderungen?

.. stetige Abwechslung?

.. hdufige Ortswechsel und neue Gassi-Routen?

.. Kuscheleinheiten und Schmuserunden?

GESAMT
Punkteverteilung: Immer =10 Punkte
oft = 7 Punkte
Manchmal = 3 Punkte
Nie = 1 Punkt




Auswertung

Das Powerpaket

122-190 Punkte

Wow, lhr Hund ist ein echtes Power-
paket! Er lebt seine ,alten Gene“ immer
wieder mal aus - ob nun mit imagindren
Schafen beim Hiiten oder mit Ball und
Stdckchen als Ersatzbeschaftigung.
Kann er diesem ,,Hobby“ nicht nachge-
hen, stellt er sich selbst gern in den Mit-
telpunkt und erntet dafiir regelmafig
Lacher, Applaus und Streicheleinheiten.

Die richtigen Spiele fiir Ihr Powerpaket
Mit ruhigen Konzentrations- und kont-
rollierten Bewegungsspielen helfen Sie
Ihrem Hund, seinen Kopf vielfaltig zu
nutzen, seinen Koérper zu kontrollieren
und damit eine ganzheitliche Auslas-
tung mit Spafd zu erreichen. Longieren,
Treibball und verschiedene Schniiffel-
spiele sind fiir Ihren Vierbeiner genau
das Richtige, um seine Energie in kont-
rollierte Bahnen zu lenken.

TIPP

Der Entscheidungsfreudige

76-121 Punkte

Ihr Hund macht sich seine Welt gern so,
wie sie ihm gefallt. Er trifft seine eigenen
Entscheidungen und die fallen zumeist
zu seinen Gunsten aus - nicht unbedingt
zu lhren. Gleichzeitig steckt Ihr Vierbei-
ner voller Hiitehund-Energie und zeigt,
wenn er mochte, den klassischen ,will to
please“ Diifte sind seine Passion, ebenso
wie das Spiel mit seinen Hundekumpels
und gemeinsames Kraftemessen. Er liebt
Abwechslung in seinem Alltag.

Die richtigen Spiele fiir den
Entscheidungsfreudigen

Die passenden Spiele werden Ihnen
dabei helfen, dass Ihr Hund zukiinftig
nicht nur an seiner Umwelt sondern
auch an lhnen interessiert ist und Sie
trotz Ablenkung nicht mehr so schnell
aus den Augen verliert. Ballspielvarian-
ten, Ihr Korper als Sportgerdt, Personen-
suche und Co. sind Spiele, bei denen die
Bindung zu lhnen weiter wachsen und
die Energie des Hundes entladen wird.

»5ag mal, was bist du
flr ein Spieltyp?“



Der Entspannte
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39-77 Punkte

Ihr tierischer Partner gehdrt zu den ruhi-
gen und ausgeglichenen Hiitern. Er liebt
es, gestreichelt zu werden ohne etwas
dafiir tun zu missen oder auch einfach
in der Sonne zu relaxen. Er findet, dass
Sport deutlich tiberbewertet wird und
auch Denkspiele sollte man getrost den
Menschen {iberlassen.

Die richtigen Spiele fiir den
Entspannten

Anspornende Spiele lassen Ihren Hund
neue Hobbys entdecken, die ihn aus der
Reserve locken und viel Freude bereiten.
Futtersuchspiele, Hiitchenspiel, Perso-
nensuche sowie Longieren sind Beschaf-
tigungen, bei denen auch thr Hund
ordentlich in Fahrt kommen wird.

Welcher Spieltyp ist Ihr Hund?

Der Zaghafte
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19-38 Punkte

Skeptisch und zuriickhaltend ist lhre
Fellnase? Ein gesundes Selbstbewusst-
sein wurde ihm nicht mit in die Wiege
gelegt? Keine Sorge - in kleinen, spaf3-
bringenden, ermutigenden Schritten
wird auch thr Hund zu einem kleinen
Helden!

Die richtigen Spiele fiir den Zaghaften
Hindernis-Lauf beim Gassi, Aufgaben-
Gassi sowie Markentraining starken
durch viel positive Bestdtigung und
schnelle Erfolge das Selbstbewusst-
sein Ihres Hundes und werden ihm viel
Freude bereiten.




