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Vorwort
Palworld kam Anfang 2024 für viele wie aus dem Nichts – obwohl das 
Spiel schon lange Zeit angekündigt worden war, hatten die meisten 
bis zum Early Access Release noch nicht einmal davon gehört. Oder 
sie hatten davon gehört und es nicht sonderlich ernstgenommen: ein 
Monstersammelspiel nach dem bekannten Modell, nur als Survival-
spiel mit Waffen? Für ein bisschen Spaß zwischendurch sicherlich 
interessant, aber sich davon viel erhoffen - eher nicht.

Zur großen Überraschung war das Spiel jedoch von Anfang an mehr 
als die Summe seiner Teile und es macht trotz des frühen Entwick-
lungsstandes vieles richtig, was selbst den „Großen“ seit Langem 
nicht mehr ordentlich gelingt. Palworld ist überraschend komplex und 
bietet sowohl Gelegenheitsspielern als auch Hardcore-Zockern genug 
Möglichkeiten, sich auszuleben. Pals wollen gefangen, Basen gebaut, 
Notizen gesammelt und Bosse besiegt werden. Bei all dem soll dir 
dieses Buch als Nachschlagewerk und Spielbegleiter mit zahlreichen 
Tipps und Tricks zur Seite stehen.

Jetzt viel Spaß beim Stöbern und Lesen,

euer Team vom BILDNER Verlag

Vorwort
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