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Vorwort

Jason R. Briggs ist seit dem Alter von acht Jahren Programmierer und hat als erste
Programmiersprache BASIC auf einem Radio Shack TRS-80 erlernt. Er hat als Ent-
wickler und Systemarchitekt professionell Software programmiert und als Autor
fir das Java Developers’s Journal gearbeitet. Seine Artikel sind in JavaWorld,
ON]Java und ONLamp erschienen. Python kinderleicht ist sein erstes Buch.

Du kannst mit Jason tiber seine Homepage http://jasonrbriggs.com/ oder per
E-Mail mail@jasonrbriggs.com Kontakt aufnehmen.

Der 15-jahrige Josh Pollock ist frischgebackener Absolvent der The Nueva School
und jetzt neu auf der Lick-Wilmerding High School in San Francisco. Er fing im
Alter von neun Jahren mit dem Programmieren in Scratch an, begann in der
sechsten Klasse mit TI-BASIC, ging dann in der siebten Klasse zu Java und
Python uber und machte in der achten Klasse mit UnityScript weiter. Neben dem

Programmieren spielt er Trompete, entwickelt Computerspiele und unterrichtet
Leute in MINT-Fichern.

Maria Fernandez hat einen Masterabschluss in angewandter Linguistik und inte-
ressiert sich schon seit tiber 20 Jahren fiir Computer und Technik. Sie hat jungen
Fliichtlingsfrauen im Global-Village-Projekt in Georgia (USA) Englisch beige-



