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stellt ihr eine Redstonefackel
oder einen -verstdrker auf, der
das eingehende Signal um
maximal weitere 15 Bldcke
verstarkt.
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Der.
Verstirker

in Verstdrker kann ein
E eingehendes

Redstonesignal nicht

nur verstdrken, er
kann es auch verzogem (so
kann er beispielsweise eine
Tr eine Zeit lang offen
halten, bevor sie sich
automatisch wieder
schlieRt). Dartiber hinaus
sind  zahlreiche  andere
Verwendungen maglich.




man  Signale  anhand
verschiedener  Techniken
weiterleiten kann. Das ist
zwar schon ganz schon, aber
was kann man damit wirklich
machen? Nun, zundchst kann
man zwei Gegensténde, die auf
Signale reagieren, miteinander
verbinden. Zu ihnen gehoren

Ihr habt nun gesehen, wie

die unterschiedlichsten
Gegensténde wie
beispielsweise Tiren,

Schienen,  Kolben, Verteiler,
Lampen, Ofen oder auch ein




Plattenspieler. Und hier werden
die Dinge interessant, weil ihr
nicht nur Tiren bauen konnt,
die sich automatisch 0ffnen,
damit  ihr  hindurchgehen,
sondern auch viel komplexere
Aufgabenbereiche
automatisieren konnt. |hr konnt
automatische Fallen bauen oder
sogar automatische Briicken
und ganze Bauwerke mit
Automatismen.




	Abdeckung
	Titelblatt
	Copyright
	Vorwort
	Kapitel 1: Redstone
	Kapitel 2: Tür mit Lichtsensor
	Selbstschussanlage
	Chicken Cooker 2000 von MrCrayfish
	Das Passwort
	Die versteckte Tür von AndyThaPandy
	Die Sortiermaschine von Minecraft Zéphyrr
	Die Braustation von MrCrayfish

	Kapitel 3: Die Fallen
	Die Gangfalle von MrCrayfish
	Die Leiterfalle von RonygoBOOM
	Die Boden-weg-Falle

	Kapitel 4: Einige Deko-Ideen
	Der automatische Kamin von MrCrayfish
	Innendekorationen von buttonsdog42

	Kapitel 5: Rezepte für Architekten

