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Wenn du Minecraft gespielt hast, kennst du seine Welten.
Sie bestehen aus abbaubaren Blocken: Kohle, Erde
und Sand. Es gibt viele unterschiedliche Kreaturen und
Lander zu entdecken. Und Doérfer, bewohnt von seltsamen
Wesen mit kahlen Kopfen. Diese Dorfbewohner haben
thre eigenen magischen Welten, die durch eine Kette aus
Grenzwelten vor Eindringlingen geschiitzt sind.

Als wir die kleine Grenzwelt Xenos das letzten Mal
besuchten, hatte Phoenix gerade ihre Heimat verlassen, um
das Dorf vor ihrer geheimen Identitédt als Bergarbeiterin
zu schiitzen. T.H., ein pfiffiger Einsiedlerjunge, bot ihr
bis zu ihrer Riickkehr den Schutz seiner Hiitte an. Leider
waren die Monche, die die Grenzwelt beschiitzen sollten,
in Zombies verwandelt worden. Xenos und all seine
Einwohner schwebten in grofSter Gefahr.

Unsere Geschichte setzt wieder ein, als die zwei jungen
Freunde sich auf den Weg machen, um die Monche zu
befreien und ihre friedliche Welt vor der Zerstorung zu
retten.
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