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1. KAPITEL

„Lauft!“, rief ich. „Sonst kriegen uns die Monster!“
Wir, fünf Kinder, rannten quer durch die Oberwelt und versuchten uns vor

Sonnenuntergang in Sicherheit zu bringen. Denn sobald es dunkel wurde, würden
Monster oder Mobs, wie wir sie nannten, auftauchen und Jagd auf ihre Beute
machen. Dummerweise passten wir perfekt in ihr Beuteschema.

„Denkst du, wir schaffen es bis zum Portal, bevor die Nacht hereinbricht?“, fragte
meine beste Freundin Maison.

Hätte es sich um ein anderes Portal gehandelt, wären wir einfach stehen geblieben
und hätten eins gebaut. Bei diesem Portal jedoch, zu dem wir unterwegs waren,
handelte es sich um ein ganz spezielles. Es war das Einzige, das uns in Maisons Welt
führte. Auf die Erde.

„Wenn wir uns beeilen, schon“, antwortete ich und hoffte natürlich, recht zu
haben.

Yancy und Destiny, die uns begleiteten, stammten ebenfalls aus Maisons Welt. Die
Fünfte in unserem Bunde war meine Cousine Alex. Genau wie ich, war auch Alex in
der Oberwelt geboren und aufgewachsen. Sie hatte erst vor Kurzem erfahren, dass
darüber hinaus noch andere Welten existierten.

Nun, da ich einmal mehr um mein Leben lief, kam es mir fast unwirklich vor, dass
wir fünf erst letzte Nacht gemeinsam gegen Herobrine gekämpft hatten. Jeder in der
Oberwelt kannte Herobrine. Doch bislang hatten die Leute die Gestalt Herobrine für
eine Legende gehalten, um die alte Geistergeschichten waberten, die erzählt wurden,
um Kinder zu erschrecken. Wir wussten es besser. Albträume von Herobrine und
Schallplatten mit Prophezeiungen hatten mich gelehrt, dass Herobrine real war, und
sein einziges Ziel darin bestand, Leben zu ruinieren und Welten zu zerstören.

Als wir in seinem Tempelversteck oben auf einem Berggipfel gegen Herobrine
antraten, war er mit einem Mal verschwunden. Hatte er sich verzogen, weil wir ihn
besiegt hatten oder hatte er sich irgendwo verkrochen, um uns später erneut
anzugreifen? Wir wussten es nicht. Und weil wir das nicht wussten, waren wir extrem
verängstigt!

Zumindest habe ich Ossie wieder, dachte ich und drückte meine Katze an mich.
Herobrine hatte Ossie entführt, weil er mir das Wertvollste nehmen wollte, das ich
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