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Vorwort

Schon 2600 v. Chr. haben sich die alten Ägypter ihre Freizeit mit dem 
Brettspiel „Senet“ vertrieben, einem Spiel ähnlich dem heutigen  
„Mensch-Ärgere-Dich-Nicht“.  Es kamen im Laufe der Zeit immer mehr 
Brett- und Kartenspiele zu der langen Liste der Spiele dazu: Schach und 
Dame sind seit über 800 Jahren bekannt und Kartenspiele eroberten seit 
dem 14. Jahrhundert die Herzen der Spieler. Sogar das beliebte Mono-
poly wird bald 100 Jahre alt. Selbst in der Zeit, in der Computerspiele 
nicht mehr wegzudenken sind, erfreuen sich Brett- und Kartenspiele zu-
sammen mit Freunden und Familie großer Beliebtheit.

Der Tabletop Simulator schließt nun die Lücke zwischen klassischem 
Spiel und Computerspiel. Mit dem Tabletop Simulator kann man so 
ziemlich jedes Brett-, Karten-, Gesellschafts-, Strategie- und  Rollenspiel 
zusammen auf dem Computer spielen.

Mit seiner 3D-Physiksimulation bietet er eine realistische Darstellung der 
Spiele an und vermittelt einem das Gefühl an einem echten Tisch mit 
echten Figuren zu spielen. Die Unterstützung von VR-Brillen erweitert 
dieses Eintauchen in eine Spielewelt natürlich noch um einiges mehr. 
Das Spielen über Internet, eine im Spiel integrierte Sprachkommunika-
tion und die Möglichkeit, selber Spiele zu erstellen und seiner Fantasie 
freien Lauf zu lassen, runden den Tabletop Simulator ab. 

Das Programm Tabletop Simulator selbst ist nur in englischer Sprache 
verfügbar und die Steuerung bietet sehr viele Möglichkeiten zum An-
sichtswechsel und zur Interaktion mit Spielsteinen, Brett und Tisch. Da-
her wollen wir mit dieser Anleitung dem Spieler eine Übersicht über die 
Möglichkeiten bieten und die vielen praktischen Befehle des Tabletop 
Simulator leicht und verständlich in Deutsch erklären.

Außerdem zeigen wir, wie man über den Steam Workshop nahezu 
60.000 Erweiterungen, neue Spiele und Varianten herunterladen, instal-
lieren und spielen kann.
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Das Hauptaugenmerk liegt darauf, Spielern die Steuerung so einfach wie 
möglich zu machen und es ihnen so zu ermöglichen, schnell und simpel 
mit Freunden und Familie über das Internet zu spielen.

Damit wird der Tabletop Simulator zum perfekten Ersatz für Spielabende  
im Wohnzimmer oder in der Kneipe, wenn dies nicht möglich ist. Freun-
de aus Hamburg, Berlin und München können sich so auch zu einem 
geselligen Spielabend treffen, ohne ihre Wohnung verlassen zu müssen.

Man kann mit dem Tabletop Simulator auch seine eigenen Spiele erstel-
len und diese hochladen. Viele der Werkzeuge dafür lernt man in diesem 
Buch bereits kennen. Allerdings würde eine detaillierte Anleitung dazu 
den Rahmen dieses Buches sprengen, da dafür auch Kenntnisse in der 
Dateiablage im Internet und der Umgang mit einer Skriptsprache nötig 
werden kann.

Im Text werden Befehle oder Namen von Schaltflächen und Optionen 
farbig markiert. Zum Beispiel klickst du mit der linken Maustaste auf den 
Befehl Options.

Die Infos und Bildschirmfotos stammen aus der PC-Version v12.3 vom 
April 2020.

Und nun wünschen wir dir viel Spaß mit dem Buch und natürlich mit 
dem Tabletop Simulator.
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