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Sdge ein én&e der Asfe
sc%r‘dg ab und scHehpe die
ﬂdc%e ansc%(ieﬁem& it
&em Schtei{popier 9Lajcjc.

Male das untere Ende
der Sc%niﬂ“‘dc%e MJL
Hau%arbe an. Nach dern
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‘/\o%mm&e Li\me un&
WQLS{ die ﬂ\u{ze awp.
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Zum Sc‘m(uss setzf du m£
eline Lahnstocher wei@e
LicMPumHe in die Augem
und malst den Bart auf.

Lass deiner chjcosie dabe

freien Law@.
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und markiere eine Linie. Die

fon elnen Wock oder einen
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Stell die neun KegeL i einer kleinen

(Jmcrpe auf. Geh zehn Schritte zuruck

cheuem sic\/\ an der Lm\e awf umd wer”
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Lege die Stocke so tbereinander, dass
neun \Cetcler entstehen. Die beiden
Spieter setzen im \/Uecl/\set hre Tiere
auf die (eHer. U\)er* os schaf {1, drei

seiner Tier‘e In elne Pei%e (gem&e o&er
&iagomw yav, se{zem, hat gewronnen.
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fur die Marienk afer grw\diersjc
&u lp()ﬂf}{\ Kasjcaniem Mit Pojc.
nge die (arbe Vhe%rmats auﬂp,
damit sie deckend wird, und

Lass sie zwisc%en&wc% Inner
9ch trocknen,
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ALS mdc%sfe it Sc%worz &03 Gesic%t,

die fuhler und die Punkte aufmalen,
rocknen lassen

F' &’ A en Jw \st &u ers{ m{ &em
VU;{J;SSJL;A&%@W ffeiﬁe Punkte auf um&
set7t dann mit denn Zahnstocher kleine

Sclﬂwar‘ze PuPiUem hinein.
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Die El’emem arbeffesf o’u
eoenso, nur ebem VNJC

elb statt Pot und
Sfrehpem statd Punkien




