
wo 
wollt ihr 

hin?!
diesmal 

lassen wir 
euch deppen 

nicht entkom-
men!

ohhh 
kacke!

lucas! 
was zum 

teufel tust 
du da?!

ich 
pack mir 

nur etwas 
munition …

hey! 
was soll 

das?

mann, 
du wirfst geld 

weg!

das sind 
liebesromane, 
mike! die sind 
nichts wert!

rückzuuug!



in die 
bäume!

warte!

jetzt geht’s 
euch an den 
kragen … lucas!

kümmert 
euch nicht 
um mich! 
lauft! 
los!

will? 
wo bist 

du?

hier 
unten!

uh!

keine sorge, 
deine kumpels 
kriegen wir 
auch noch!

nichtumkippen 
nichtumkippen 
nichtumkippen 
nichtumkippen!!

toller fight, 
flasche! aber 

jetzt haben 
wir deine 
jacke!

könnt ihr 
behalten!



die sind hier ange-
schmiert! ich hab die blöde 

jacke gehasst!

heh! 
genau!

komm
jetztkommjetzt

komm …

nein!

oh nein …

shit.



da sind ein paar 
echte perlen drunter. 
das würden sie nicht 

glauben.

ja, echt 
selten. ’ne 
menge geld 

wert.

definitiv 
genug, um 

das spiel zu 
kaufen. ein 

dollar.

pro 
buch?

das ist sup-- 
ich mein, ja, das ist 

annehmbar.

für den 
ganzen 

haufen.

und das ist 
noch gross-

zügig.

sie haben von dieser schlacht 
erzählt, die alles verändert hat? 

die welt, in der wir leben?

genau die schlacht 
kämpfen wir gerade. sie 

ahnen ja nicht, wie schwer 
es ist, heute ein kind 

zu sein.

das ist wie ein 
krieg! den wir nach 
unseren regeln 
kämpfen wollen!

wie die 
helden in 

all den coolen 
fantasy-büchern 

in ihrem 
laden. [seufz]

wenn ich euch 
das grundpaket 
gebe, schafft ihr 
dann diesen müll 
aus meinem laden, 
bevor der mein 
ganzes parkett 

ruiniert?

klar 
doch!

ja!



zuerst ist das 
spiel etwas ein-
schüchternd …

im buch 
steht, man muss 

mindestens 
zwölf sein. keine sorge. 

mrs. macalpine 
sagt, ich lese, als 

wäre ich schon 
sechzehn.

mir 
egal. gib 

uns die coolen 
stellen.

„in den kerkern warten 
furchtbare monster, 

legendäre schätze und 
grausame gefahren.

„die spieler lassen sich auf spiel 
um spiel ein, und ihre charaktere 
wachsen, werden stärker und er-

fahrener: magie-nutzer lernen neue 
zauber, diebe gewinnen an list und 
attributen, halblinge, elfen und 
zwerge kämpfen mit immer töd-

licherer treffsicherheit.“

… doch schon bald 
übernimmt die fantasie, 
und magische abenteuer 
beginnen, gestalt 
anzunehmen.

ich hab ’ne 
13 gewür-

felt!

 super!

„du stürzt vor und stösst dein 
langschwert in die brust des 
grottenschrats. das monster 

versucht, deinen angriff abzuwehren, 
aber du bist zu schnell, zu kühn!“

der andere grottenschrat, 
der mit der augenklappe, 

knurrt …

„graah! ihr 
glaubt, ihr könnt 

scharfzahn einaug 
aufhalten?”

genau das 
glauben wir! wir 

schützen grenzweiler 
vor abschaum 

wie dir!

ja! 
packen wir 

ihn!


