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Eckhard Berger

Autor, Kiinstler, Designer, Kunsthistoriker und Kunstreferent

- Geboren am 06.06.1951
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- Innovative Férderkonzepte fiir Kinder und Jugendliche
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- Kooperation und gemeinsame Blcher und Publikationen mit der Autorin Barbara Berger
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Vorwort und Anleitung

Liebe Lehrerinnen und Lehrer!

Kunterbunte Zahlenrétsel & -spiele basiert auf einem sehr lernstarken
innovativen und effizienten Erfolgskonzept. Es garantiert eine schnelle Kom-
petenzentwicklung durch viele durchdachte und klar strukturierte Ratsel- und
Spielaufgaben, die spannend, abwechslungsreich und originell mit feinen
differenzierten Schwierigkeitsstufen und einem tbersichtlichen Lésungsteil
ausgestattet sind. Viel Wert wurde auf lernférdernde Kreativitat gelegt.

Die Unterrichtspraxis belegt, dass mit Kunterbunte Zahlenrétsel & -spiele
ein optimales Material fir das Wahrnehmen, Ordnen, Schreiben, Gestalten
und Lesen von Zahlen und Zahlenreihen und fir erste Rechenoperationen
geschaffen wurde. Es férdert dabei erheblich die Nachhaltigkeit im Lehr- und
Lernprozess.

Kunterbunte Zahlenriétsel & -spiele macht Mathematik zum Lieblingsfach.

Exkurs: Spielen ist der ,,Hauptberuf” der Kinder und zugleich Ndhrboden fiir den
Erwerb von Schul- und Lebenskompetenzen. Wissenschaftlich ist belegt, dass
Kinder bis in das Grundschulalter hinein etwa 15.000 Stunden so tétig sind. Das
Spielen in einem Verbund mit Rétseln ist handelnde Auseinandersetzung mit der
eigenen Situation im gesellschaftlichen Kontext. Es bewirkt ein verbessertes
Lernen mit beispielsweise erheblich gesteigerter Wahrnehmungs-, Zuordnungs-,
Konzentrations-, Vernetzungs-, Gedéchtnis-, Differenzierungs-, Logik- und Krea-

tivitatsfahigkeit.

Der Einsatz der Arbeitsblatter Kunterbunte Zahlenrétsel & -spiele kann
(fast) ohne Vorbereitungsaufwand direkt in der schulischen Einzel-, Partner-,
Gruppen- und Klassenarbeit erfolgen. Sie kdnnen selbststandig oder beglei-
tend benutzt werden. Eine Férderung zu Hause ist auch méglich.
Hauptarbeitsmittel sind der Schreibstift (Fuller, Bleistift oder Kugelschreiber)
und die Farbstifte (Bunt-, Filz- oder Faserstifte

Ein pragnanter Kurztext mit diesem Zeichen \51' gibt sofort die notwendigen

Informationen.
>

Viel Spal und Erfolg mit Kunterbunte Zahlenrétsel & -spiele winschen

der Kohl-Verlag und

Mehr Informationen und Ideen: www.kohlverlag.de und www.teamberger.de
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