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Von der interessanten Kultur Ägyptens sind bereits Kinder im Grundschulalter fasziniert. 

Dieses Lehrmaterial bietet Ihnen und Ihren Schülerinnen und Schülern die Möglichkeit, 
erste Erfahrungen mit diesem spannenden Teil der Menschheitsgeschichte zu sam- 
meln. Als Zeitreise wird das Thema Ägypten kindgerecht thematisiert. In Form  
einer Geschichte wird Sachwissen schülernah vermittelt und mit dem Lösen von Rätseln 
überprüft und gefestigt.

Die Schülerinnen und Schüler begleiten die Geschwister Max und Laura auf ihrer Reise 
mit einer selbstgebauten Zeitreisemaschine. Dabei lernen sie u.a. die Bauweise der 
Pyramiden, die Mumifizierung, ägyptische Pharaonen und Götter, die Hieroglyphen und 
die Herstellung von Papyrus kennen. Einzelne Kapitel können dabei auch ausgelassen 
oder in einer anderen Reihenfolge behandelt werden. Jedes Kapitel enthält mindestens ein 
Rätsel und ermöglicht eine spielerische Auseinandersetzung mit dem jeweiligen Thema. 
Dabei wechseln sich unterschiedliche Rätselformen wie Kreuzworträtsel, Logikrätsel, 
Zahlenrätsel, Gitterrätsel, Rebus-Rätsel, Hashis, Nonogramme, Geheimschriften und 
Sudokus ab. Bei einigen Rätselformen, die Ihren Schülerinnen und Schülern noch nicht 
geläufig sind, bietet es sich an, diese vor dem Lösen im Klassengespräch zu erklären. 
Dazu zählen vor allem die Rätsel 1 und 25 (Hashis) und das Rätsel 12 (Nonogramm). 
Weisen Sie Ihre Schülerinnen und Schüler darauf hin, dass die Rätsel mit dem Bleistift 
bearbeitet werden sollen, damit Fehler beim Tüfteln einfach behoben werden können. 

Eine spannende und lehrreiche Zeitreise ins alte Ägypten und viel Spaß beim Lösen der 
Rätsel wünschen Ihnen das Redaktionsteam des Kohl-Verlags und 

Methodisch-didaktische Hinweise / Vorwort

Sabrina Hinrichs

Liebe Abenteurer,
wir freuen uns, dass Ihr Euch auf das Abenteuer Ägypten einlassen 
möchtet. Pyramiden, Mumien und Pharaonen warten darauf, von 
Euch entdeckt zu werden. Die Zeitreisemaschine steht bereit und 
wird mit Euch fast 5000 Jahre in der Zeit zurückreisen. Packt schnell 
Euren Rucksack! Sonnencreme, ein Sonnenhut, eine Sonnenbrille, 
eine Taschenlampe und ausreichend Trinkwasser dürft Ihr auf 
keinen Fall vergessen. 
Viel Spaß auf einer spannenden  
Entdeckungstour ins alte Ägypten! 
Eine gute Zeitreise wünschen Euch das  
Redaktionsteam des Kohl-Verlags und 
 
Sabrina Hinrichs


