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knuipfen, Hligelchen.

Die in diesem Kapitel vorgesteliten
Kennenlernspiele konnen dazu
beitragen, dass sich alle Kinder in der
Gruppe verorten und mithin auch

wohlfiihlen konnen.




Hallo!, Hallo! ...

ab 7 Jahren
Mitspieler: ab 5 Kinder

Material: 3 Kissen, Uhr mit
Sekundenzeiger, Trillerpfeife

Alle Kinder stellen sich mit mindestens
einer Armlange Entfernung voneinander
im Kreis auf. Drei Kinder, die moglichst
weit entfernt voneinander im Kreis stehen,
erhalten jeweils ein Kissen von der
Spielleitung.

Auf einen Startpfiff der Spielleitung hin
wirft jedes Kind sein Kissen seinem linken



Nachbarn zu und sagt dabei laut: ,Hallo!”
Fallt ein Kissen herunter, bleibt es liegen.
Die Kissen wandern so lange links im
Kreis herum, bis die Spielleitung erneut
pfeift.

Jetzt geht es kreuz und quer weiter: Die
Kinder kdnnen die Kissen beliebig hin und
her durch den Kreis werfen. Wie im
ersten Durchgang wird jeder Wurf von
einem lauten ,Hallo!” begleitet. Das gibt
ein Tohuwabohu!

Schafft es die Gruppe, sich die Kissen
gegenseitig eine Minute lang zuzuwerfen,
ohne dass eines auf den Boden fallt?



Variante ab 5 Jahren

Die Kinder werfen sich die drei Kissen
gegenseitig zu und rufen dabei jedes Mal
laut ,Hallo!“. Fallt ein Kissen auf den
Boden, wird es einfach wieder
aufgehoben.

Die Spielleitung beendet das Spiel nach
zwei bis drei Minuten.

Hallo! Tanz PiCh fit!

ab 6 Jahren
Mitspieler: ab 8 Kinder
Material: CD-Player und CD mit



Tanzmusik

Alle Mitspieler tanzen zum Rhythmus der
Musik einzeln frei durch den Raum.
Begegnen sich zwei Kinder, begruf3en sie
sich gegenseitig kurz per Handschlag
(Begrufdungsform vorab festlegen, moglich
ist auch ein Schulterklopfen oder eine
Umarmung etc.). Danach tanzt jeder
wieder alleine durch den Raum, bis zur
nachsten Begegnung.

Hat ein Kind alle ubrigen Kinder begrufien
konnen, bleibt es stehen und patscht im
Takt der Musik auf die Oberschenkel.

Wie lange wird es wohl dauern, bis jeder
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