GRIEG: Ein Soldat mit einigen ublen
Angewohnheiten.

NIK THE KNIFE: Trotz seines
Namens kein schlechter Kerl. Nik
war sehr beliebt bei seinen
Kameraden.

STEFAN: Ein Soldat - viel mehr lasst
sich uber Stefan nicht sagen.

BORYS: Ein nachdenklicher alterer
Mann, der wenig redete. Er konnte
sich sehr leise bewegen, wenn er
wollte.

ERIK: Er war gut im Nahkampf, der
Erik.

Drei weitere Kerle, deren Namen



hier nicht verzeichnet sind.

Jochans Trupp

WILL DAS WEIB: Den Namen haben
wir ihm verpasst, weil er jedes Mal
flennt, wenn er einen Mann getotet
hat. Inzwischen hat er aber so viele
Manner getotet, dass es nicht mehr
witzig ist.

HARI: Als Soldat kein grofSes Talent,
aber anderweitig begabt.

MIKA: Er konnte selbstandig denken,
der Mika, was man von manchen der
anderen Jungs nicht unbedingt
behaupten konnte.



CUTTER: Ein Berufsmorder mit
ratselhafter Vergangenheit.

GANNA: Ein ScheilSkerl.

Thre Freunde, Bekannten und Feinde
in Ellinburg

GOUVERNEUR HAUER: Der
Gouverneur der Stadt Ellinburg.
Pflegte einen frugalen
Lebenswandel - oder wollte
zumindest den Eindruck erwecken.
Sprach oft ubermafig dem Wein zu.

HAUPTMANN ROGAN: Der Leiter
der Stadtwache. Ein harter Hund,
der vor keiner Gewalttat



zuruckschreckte, aber er war auch
gierig und hatte seine Laster.

AILSA: Eine alarianische
Schankmagd. Unter anderem.

ROSIE: Eine Hure mit einem Herzen
voller Geheimnisse.

DOC CORDIN: Ein Barbier und
Wundarzt, der allerdings als
Wundarzt mehr auf dem Kasten
hatte.

DIE MUTTER OBERIN: Die Leiterin
des Klosters der Mutter der seligen
Erlosung. Verstand keinen Spal.

SCHWESTER JESSICA: Eine Nonne
des Klosters. Konnte gut mit



Hellebarden umgehen.

DER ALTE KURT: Die Leute nannten
den alten Kurt einen weisen Mann,
und das hatte mehrere Bedeutungen.

ERNST: Ein Barbier.
PAWL: Ein Schneider.
GEORG: Ein Backer.

DESH: Ein junger Alarianer aus der
Hull Patcher’s Row, der schon als
kleiner Junge ein Pious Man werden
wollte.

HAUPTMANN LARN: Ein
Berufsoffizier, der einem
mordsmalSig auf den Sack gehen



