
Geschichte	zu	verstehen,	es	handelt
sich	nur	um	einen	kleinen
Extrabonus	für	die	»Eingeweihten«.
Der	Leser	kann	seine	Abenteuerreise
durch	Elan	entweder	mit	der
Schatten	des	Kronturms	oder	dem
Thron	von	Melengar	beginnen.

Die	Fortsetzung	der	Vorbemerkung
des	Autors	finden	Sie	hier.
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Pickles

Hadrian	Blackwater	hatte	sich	erst
fünf	Schritte	vom	Schiff	entfernt,	da
wurde	er	ausgeraubt.
Die	Tasche	–	seine	einzige	–	wurde

ihm	aus	der	Hand	gerissen.	Den	Dieb
bekam	er	nicht	einmal	zu	Gesicht.	In
dem	von	Laternen	erhellten
Durcheinander	auf	dem	Anlegesteg
sah	er	sowieso	nur	ein	Meer	von
Gesichtern	und	Menschen,	die	von



der	Gangway	des	Schiffs
wegdrängelten	oder	sich	auf	das
Schiff	zuschoben.	An	das
regelmäßige	Auf	und	Ab	des
Schiffsdecks	gewöhnt,	hatte	er	auf
festem	Boden	inmitten	des	Gewühls
Mühe,	sich	auf	den	Beinen	zu	halten.
Die	anderen	Neuankömmlinge
blieben	immer	wieder	stehen,	so
dass	jede	Vorwärtsbewegung	zum
Stillstand	kam.	Die	am	Ufer
Wartenden	suchten	Freunde	und
Angehörige	durch	Rufe,	Hüpfen	und
Winken	auf	sich	aufmerksam	zu
machen.	Wieder	andere,	von	Berufs
wegen	hier	und	mit	Fackeln	in	den
Händen,	boten	lauthals	Unterkünfte
und	Arbeit	an.	Ein	glatzköpfiger



Mann	mit	einer	Stimme	wie	eine
Kriegstrompete	stand	auf	einer	Kiste
und	schwor,	im	Wirtshaus	ZUR
SCHWARZEN	KATZE	sei	das
stärkste	Bier	zum	günstigsten	Preis
zu	haben.	Zwanzig	Schritte	weiter
balancierte	sein	Rivale	auf	einem
wackligen	Fass,	hieß	den	Glatzkopf
einen	Lügner	und	behauptete,	der
GLÜCKSPILZ	sei	das	einzige
Wirtshaus,	in	dem	Hammelfleisch
nicht	durch	Hundefleisch	ersetzt
würde.	Hadrian	kümmerte	das	alles
nicht.	Er	suchte	nach	einem	Weg	aus
dem	Gedränge,	um	den	Dieb,	der	ihm
die	Tasche	gestohlen	hatte,	verfolgen
zu	können.	Doch	musste	er
schließlich	einsehen,	dass	das	wohl


