BRARANEN

CHRISTOPH PREVEZANOS

Markt+Technik



Inhaltsverzeichnis

Willkommen

1

11
111
1.1.2
113
1.2
1.2.1
1.2.2
1.2.3
1.3
1.3.1
1.3.2
1.3.3

2.1
2.11
2.1.2
2.1.3
2.2
2.2.1
2.2.2
2.23

Einstieg — Niitzliche Hintergriinde zum Einlesen

Warum eigentlich noch HTML lernen?
Eigene Webdokumente per Hand schreiben
HTML-Code aus Editoren aufraumen und optimieren
Templates fir CMS-Systeme erstellen
HTML - Hintergrinde und Entwicklung

Die Entstehung von HTML

Der Umstieg von HTML 4 zu HTML 5

Die Praxistauglichkeit von HTML 5

Was Sie tber das Internet wissen sollten
WWW - das World Wide Web

Der Browser als Benutzeroberflache

Was Sie zu Webservern wissen sollten

Grundbefehle zum Erstellen von HTML-Dokumenten

So funktionieren HTML-Tags

Die Syntax von HTML-Tags

Der Umgang mit Leerzeichen und Tabstopps
Verbotene Zeichen und Symbole

Der grundlegende Seitenaufbau

DOCTYPE - was haben Sie tiberhaupt vor?
HTML - das Dokument erdffnen und beenden
HEAD - der Kopf Ihres Dokuments

13

15

16
16
17
18
19
20
23
24
25
25
28
32

37

38
38
40
41
42
42
43
43



224
2.2.5
2.2.6
2.3

2.3.1
2.3.2
2.3.3
234
2.3.5
2.3.6
2.3.7
2.3.8
2.4

3.1
3.11
3.1.2
3.13
3.14
3.1.5
3.1.6
3.1.7
3.1.8
3.1.9
3.1.10
3.111
3.2
3.2.1
3.2.2
3.2.3
3.2.4
3.2.5
3.3
3.3.1
3.3.2
3.3.3
3.34
3.3.5
3.3.6
3.3.7
3.3.8
3.3.9

Inhaltsverzeichnis

CHARSET - den Zeichensatz definieren
TITLE — Ihrem Dokument einen Titel geben
BODY - ab hier gibt es Inhalte

Abschnitte, Bereiche & Uberschriften definieren
H1 - Uberschriften festlegen

HGROUP - Uberschriften gruppieren
SECTION - Sinnabschnitte definieren
ARTICLE - selbststandige Texte festlegen
ASIDE - Randinformationen deklarieren
NAV - Navigationselemente kennzeichnen
HEADER - Kopfbereiche anlegen

FOOTER - FuBbereiche erstellen

Ubungen

Besondere Auszeichnungen fiir Absatze, Worter & Elemente

Auszeichnungen fir Absatze

P — Absétze erzeugen

BR - Zeilenumbruche einfligen

NOBR & WBR - Zeilenumbriiche steuern

CITE - Titel, Sachnamen und Bezeichnungen
Q & BLOCKQUOTE - Zitate hervorheben
ADDRESS - Kontaktinformationen

FIGURE - Illustrierende Elemente deklarieren
PRE - Textpassagen vorformatieren

HR - Linien fur die Texttrennung
Kommentare in den HTML-Code einfiigen
&uuml; — Sonderzeichen im Text verwenden
Auszeichnungen fir interaktive Elemente
SCRIPT - Java-Skripte in Dokumente einbetten
DETAILS - Zusatzinformationen per Widget
MENU - eigene Menus in Webseiten erstellen
COMMAND - Befehle in Ments erstellen
CANVAS - der interaktive Multimedia-Container
Auszeichnungen fir Einzelelemente

EM & STRONG - wichtige Worte betonen

B — Worter hervorheben

I - Stimmungen, Dialoge & Eigennamen
MARK - wichtige Woérter farblich markieren
SUP & SUB — Waérter hoch- oder tiefstellen
SMALL — Wérter kleiner schreiben

TIME - Zeit und Datum markieren

ABBR - Abkurzungen markieren

DFN - Definitionen deklarieren

44
45
45
47
47
50
51
52
53
55
56
57
58

59

59
60
61
63
64
65
66
67
68
70
70
71
13
13
75
16
18
79
82
82
83
83
84
85
85
86
87
87



Inhaltsverzeichnis

3.3.10 CODE, VAR, SAMP & KBD - Computertexte 88
3.3.11 RUBY - Aussprache fiir asiatische Texte 89
3.3.12  INS & DEL - Uberarbeitungen markieren 90
3.4 Ubungen 91
4 Aufzahlungen und Listen erstellen 93
4.1 UL - unsortierte Listen erstellen 94
4.2 OL — nummerierte Listen erstellen 95
4.2.1 Die Werte von nummerierten Listen anpassen 96
4.3 DL - Definitionslisten erstellen 97
431 Listen ineinander verschachteln 99
4.4 Ubungen 102
5 Links — Webseiten miteinander verkniipfen 103
5.1 So funktionieren Links — Sprungmarken und Anker 103
5.2 Interne und externe Links erstellen 105
5.2.1 Links auf externe Webseiten 106
5.2.2 Interne Links erstellen 109
5.2.3 Verweise zu bestimmten Textstellen erzeugen 112
52.4 Ziele zum Offnen von Links angeben 115
5.3 Weitere Funktionen fur Ihre Links 118
5.3.1 Medium, Sprache oder Typ angeben 118
5.3.2 Eine Link-Basis angeben 120
5.3.3 Link-Typen — definieren Sie Thre Links 121
5.4 Links zu Funktionen — E-Mail, FTP & Co. 123
54.1 Verschlusselte Verbindungen 124
5.4.2 Dateien per FTP herunterladen 124
5.4.3 E-Mails per Klick erstellen 127
5.4.4 Links auf Newsgroups 129
5.4.5 Sonstige Link-Funktionen 130
5.5 Ubungen 132
6 Bilder in die Webseite einbauen 133
6.1 Die Grafikformate im Uberblick 134
6.2 So fugen Sie Bilder richtig ein 137
6.3 Die GréBe der Bilder anpassen 142
6.4 Grafische Links erstellen 145
6.5 Image Maps — Bilder mit anklickbaren Bereichen erstellen 148
6.6 Ubungen 154
1 Tabellen: Komplexe Inhalte iibersichtlich darstellen 155
11 Der Grundaufbau von Tabellen 156

71.1 TABLE — Tabellen 6ffnen und schlieSen 156



Inhaltsverzeichnis

11.2 TR & TD — Zeilen und Spalten definieren 157
713 Spaltentberschriften hinzufigen 160
11.4 Eine Uberschrift fiir die Tabelle 161
12 Tabellen strukturieren — Kopf-, Haupt- und FuB8bereich 163
12.1 Einen Tabellenkopf deklarieren 163
12.2 Der Hauptteil — der Tabellenkorper 164
12.3 Abschluss — der FuBbereich 165
13 Tabellenzellen miteinander verbinden 167
13.1 Eine Zelle Uiber mehrere Spalten spannen 168
13.2 Eine Zelle Uber mehrere Zeilen spannen 170
13.3 Zeilen und Spalten gleichzeitig kombinieren 172
14 Den Aufbau der Tabelle vorgeben 174
15 Ubungen 179
8 Multimedia - Videos, Musik, Flash & Java 181
8.1 Die Grundbefehle zum Einbinden von Objekten 182
8.11 OBJECT - der Standardbefehl fur Multimedia 182
8.1.2 EMBED - der alternative Befehl 188
8.1.3 IFRAME - universell einsetzbar 190
8.2 Videos in die Homepage einbinden 197
8.2.1 VIDEO - Filme direkt im Browser einbinden 197
8.2.2 Alternative Moglichkeiten fur Videos 201
8.2.3 Das richtige Format fur Ihre Internet-Videos 206
8.3 Arbeiten mit Audiodateien 209
8.3.1 AUDIO - der Befehl extra fir Musikinhalte 209
8.3.2 Audiodateien mit anderen Befehlen einbinden 211
8.3.3 Audioformate fur das Internet 214
8.4 Flash-Elemente richtig verwenden 216
8.5 Java-Applets in der Homepage nutzen 220
8.6 ActiveX in der Webseite nutzen 223
8.7 Geodaten, Drag & Drop, Offline-Arbeit & Co. 225
8.8 Ubungen 230
9 Formulare erstellen und verarbeiten 231
9.1 Das Grundgerust fir Formulare erstellen 232
9.1.1 Hintergrund - so funktionieren Formulare 232
9.1.2 Ein neues Formular definieren 234
9.1.3 Einfache Eingabefelder erstellen 239
9.14 Schaltflachen fiur die Verarbeitung 242
9.15 Bereiche und Gruppen definieren 244
9.2 Eingabefelder fur Text erstellen 241
9.2.1 Einfache Textfelder erzeugen 248
9.2.2 Die FeldgréBe und Eingabeldnge bestimmen 249

9.2.3 Beispiele oder Hilfetexte mit angeben 250



9.2.4
9.2.5
9.3
9.3.1
9.3.2
9.3.3
9.3.4
9.3.5
9.3.6
9.3.7
9.3.8
9.3.9
9.3.10
9.3.11
9.3.12
9.4
9.4.1
9.4.2
9.4.3
9.4.4
9.4.5
9.5
9.5.1
9.5.2
9.5.3
9.5.4
9.5.5
9.5.6
9.6
9.7

10

10.1
10.2
10.3
10.4
10.5
10.6

11

11.1
11.2
11.3

Inhaltsverzeichnis

Werte vorgeben, sperren oder erzwingen
Textbereiche fir langere Eingaben erzeugen
Spezielle Input-Typen fiur das Eingabefeld
Suchbegriffe deklarieren

E-Mail-Adressen uberprifen

Felder fur URLs — Internet-Adressen

Felder fur die Telefonnummer

Felder fir Nummern und Zahlen erstellen

Das Datum mit speziellen Feldern darstellen
Eingabefelder fir die Uhrzeit

Wertebereiche — Maximum, Minimum und Schritte
Passworter im Browser ausblenden

Einen Farbwahler erstellen

Unsichtbare Informationen mitschicken
Dateien per Formular hochladen

Buttons, Checkboxen, Listen und Gruppen erstellen
Radio-Buttons — Auswahl-Knopfe erstellen
Checkbozxen — anklickbare Listen hinzufiigen
Ausklappbare Auswahllisten erstellen

Lange Auswahllisten mit Gruppen strukturieren
Datenlisten — unsichtbare Hilfsdaten anbieten
Weitere Formularelemente

BUTTON - beliebige Schaltkndpfe erstellen
KEYGEN - der Schlisselgenerator

PROGRESS - den Fortschritt anzeigen

METER - Fullbalken erzeugen

PATTERN - Zahlenfolgen Uberprifen

OUTPUT - Ergebnisse deklarieren

Kleiner Exkurs: CGIs mit Perl und PHP
Ubungen

Metatags — Zusatzinformationen fiir die Welt

So funktionieren Meta-Tags
Hintergrundinformationen zum Dokument
Erstellungsdatum, Events oder Ablaufdatum
Suchmaschinen einladen oder abweisen
Sonstige Meta-Informationen

Ubungen

Exkurs HTML 4: Framesets in Webseiten

Das Frame-Konzept
Die Grundbefehle fir Framesets
Die Frames mit Inhalten fullen

251
253
256
257
257
258
259
260
261
262
264
266
267
267
267
269
270
213
275
280
282
284
285
286
281
281
288
289
289
294

295

296
297
299
301
305
307

309

309
312
314

11



Inhaltsverzeichnis

12 Cascading Style Sheets — erste Schritte in der

Webformatierung 317
12.1 Einstieg — so funktioniert CSS 318
12.1.1 STYLE — CSS-Formatierungen einleiten 319
12.1.2 Die Syntax fur CSS-Formatierungen 320
12.1.3 Farben mit CSS bestimmen 322
12.2 CSS richtig in HTML einbinden 323
12.2.1 Option 1 — Elemente direkt formatieren 324
12.2.2  Option 2 — CSS im Header deklarieren 324
12.2.3  Option 3 — CSS in eine externe Datei auslagern 325
12.3 HTML-Elemente mit CSS formatieren 327
12.3.1 Body-Bereich — das Layout der Seite festlegen 328
12.3.2  Schriften und Texte beliebig formatieren 330
12.3.3  Den Text und andere Elemente ausrichten 333
12.3.4  Den duBeren Abstand einstellen 337
12.3.5 Den inneren Abstand einstellen 338
12.3.6  Objekte ganz exakt ausrichten 340
12.3.7  Hintergrund, Rahmen und Bilder 348
12.3.8  Listen definieren und formatieren 353
12.3.9  Tabellen mit CSS formatieren 356
12.3.10 Links, MouseOver und Zeiger einstellen 361
12.4 Mit eigene Elementen und Bereichen arbeiten 366
12.4.1 DIV & SPAN - Bereiche definieren 366
12.4.2  CLASS und ID - Elemente identifizieren 367
12.4.3  Eigene CSS-Klassen definieren 367
12.4.4  Elemente mit selbst definierte Klassen formatieren 369
12.4.5  Bereiche mit selbst definierten Klassen formatieren 370
12.4.6  Bedingungen bei der Zuweisung von Klassen 370
12.5 Ubungen 37
Anhang A: Losungen zu den Ubungen 3173
Anhang B: Kurzreferenz HTML 395
Anhang C: Kurzreferenz CSS 401
Anhang D: Sonderzeichen 406
Anhang E: MIME-Types 415
Anhang F: Farben in HTML 421
Anhang G: Links & Programme 425

Stichwortverzeichnis 427



KariTEL 1

Einstieg — Nitzliche
Hintergriinde zum Einlesen

Das Erlernen von HTML, das Verwalten eines Webservers und die Techniken der
aktuellen Webbrowser stellen eigentlich drei eigene Themenbereiche dar.
Trotzdem gehoren sie einfach zusammen, wenn man sich mit der Webseiten-Er-

stellung beschaftigt. Wer eine vernunftige Homepage schreiben mdéchte, muss
HTML beherrschen.
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1 Einstieg — Niitzliche Hintergriinde zum Einlesen

AuBerdem sollte er uber die Fahigkeiten und Funktionsweisen eines Webservers
zumindest grundlegend informiert sein. Dadurch lassen sich die Projekte geziel-
ter planen und die Méglichkeiten des World Wide Webs besser verstehen und
umsetzen. Und zuletzt sollte nattrlich jeder Homepage-Autor Uiber die aktuellen
Browser informiert sein. Immerhin zeigen sie das Ergebnis der ganzen Arbeit
an. Beachtet man hier gewisse Standards oder auch Eigenheiten nicht, wird die
Homepage moglicherweise falsch angezeigt.

1.1 Warum eigentlich noch HTML lernen?

Maochten Sie sich eine eigene Webseite erstellen, werden Thnen hierzu tberall
Homepage-Baukasten, fertige Vorlagen, vollautomatische Verwaltungssysteme
und &hnliche Hilfen angeboten. Sie miissen sich also fast gar nicht mehr um die
Seite selbst kimmern, sondern nur noch um Ihre Inhalte. Da stellt sich natirlich
schnell die Frage, warum Sie heute eigentlich noch HTML lernen sollten. Es gibt
sehr viele Grunde hierfir, denn das gesamte World Wide Web basiert nach wie
vor fast ausschlieBlich auf HTML. Jeder, der sich in irgendeiner Weise mit dem
Thema Homepage oder Online-Inhalt beschéftigt, kommt zumindest um Grund-
kenntnisse nicht herum.

1.1.1 Eigene Webdokumente per Hand schreiben

Um eine eigene Webseite in HTML zu schreiben, benétigen Sie nicht mehr als
einen Texteditor und HTML-Kenntnisse. Schon kénnen Sie [hre gesamte Seite
mit allen Inhalten, Formatierungen und Grafiken erstellen, abspeichern und on-
line stellen. Selbst aufwendige Webseiten mit Multimedia-Inhalten lassen sich
auf diese vollig einfache Weise erstellen. Allerdings macht das in der Praxis we-
nig Sinn. Zum einen wére dieses Vorgehen fir groBe Webseiten viel zu kompli-
ziert und unubersichtlich, zum anderen erhalten Sie vollig statische Seiten, die
auch in Zukunft immer per Hand aktualisiert werden mussen. Fur groBe Inter-
netseiten und Portale stellen dynamische Verwaltungsprogramme, sogenannte
Content-Management-Systeme (CMS), die deutlich bessere Wahl dar.

Trotzdem gibt es viele Bereiche, in denen das rein manuelle Erstellen von
HTML-Code durchaus sinnvoll ist.

Die erste kleine Homepage mit einer Handvoll Inhaltsseiten 14sst sich so
schon in kurzester Zeit erstellen, ohne dass Sie sich in komplizierte HTML-
Editoren einarbeiten mussen. Deren Handhabung ist oft schwieriger zu er-
lernen als HTML selbst.

Vielleicht méchten Sie nur schnell ein paar Inhalte fiir Freunde und Bekann-
te bereitstellen. Das kénnen die Fotos vom letzten Urlaub sein, ein kleines
Reisetagebuch oder eine Wegbeschreibung fir die néchste Party. Auch fir
eine reine Online-Visitenkarte benétigen Sie weder aufwendige HTML-Edi-
toren noch teuren Webspace bei einem Provider.

Mochten Sie bei eBay ein paar Artikel einstellen, kénnen Sie wihrend der
Eingabe die Artikel-Seite mit eigenen HTML-Befehlen gestalten. Schon mit
sehr grundlegenden Befehlen geben Sie Ihrer Auktion ein interessanteres



Warum eigentlich noch HTML lernen?

Aussehen, heben die wichtigen Informationen hervor und platzieren die Fo-
tos an der richtigen Stelle. Das steigert die Verkaufschancen und den Preis in
der Regel erheblich.

In vielen 6ffentlichen Foren, Gastebtiichern oder Blogs darf man seine Beitra-
ge oft mit zusatzlichen HTML-Befehlen individuell gestalten. So werden sie
nicht ubersehen, und Ihr Beitrag kommt richtig zur Geltung.

18) Meues Thema erstellen - Schalter - Treffpunkt - [r=ll-E-] )
Datei Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras Hilfe
9 - C 2y (T hupy e prevezanos com/treffpunkt/indes phpfiorm= D=1 - Google y:]
77 Neues Thema erstellen - Service-Sch... | -+

Beitrag

schriftart [+

| Homepage.html - Editor =]
Datei Bearbeiten Format  Ansicht 7
<!doctype html=>

<html>

<head>
<meta charset-"UTF-g">
<meta name="description" content="Meine private Homepage'>
<meta name="keywords” content-"Homepage, Privat, Hobby, 8log"s
<title>willkommen auf meiner Homepage'</titlex

Dateianhange hinzufiigen </heads

ays || Einstelungen ERTEET]

<body>

Ferti
<h1>willkonmen! </hl>

<p>willkommen auf meiner private Homepage.</p>

Text, Text, Text
Text, Text, Text

usw.

</body=
</html>

1.1.2 HTML-Code aus Editoren aufraumen und
optimieren

Méchten Sie eine groBere Homepage mit vielen Unterseiten und einer aufwen-
digen Gestaltung erstellen, werden Sie sicherlich auf einen guten HTML-Editor
zuruckgreifen. Das Angebot ist sehr groB und reicht von kostenlosen Editoren
aus dem Internet bis zu professionellen Werkzeugen wie Microsoft Expression
Web (ehemals Frontpage) oder Adobe Dreamweaver. Unabhangig davon, fur
welchen HTML-Editor Sie sich entscheiden, ist das Prinzip doch bei allen Pro-
grammen gleich. Sobald Sie Thre Homepage damit erstellt haben, werden die
Inhalte in ganz normales HTML ubersetzt und als herkémmliche Textdateien ge-
speichert.

Moéchten Sie kleine Anderungen an der fertigen Seite vornehmen, Inhalte
nachtraglich entfernen oder hinzufiigen, mussen Sie nicht unbedingt das
komplette Projekt wieder in dem HTML-Editor 6ffnen und erneut exportie-

Abb. 1.2:
HTML fiir Auk-
tionen, Foren,
Gastebiicher
oder direkt im
Editor
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Abb. 1.3:

Den Code eines
HTML-Editors
aufrdumen und
optimieren
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1 Einstieg — Niitzliche Hintergriinde zum Einlesen

ren. Das lasst sich auch ganz einfach direkt an den HTML-Seiten vornehmen
und geht so meist viel schneller.

Fast alle HTML-Editoren erstellen einen mehr oder weniger unsauberen Co-
de. Oft werden einfache Formatierungen viel zu kompliziert umgesetzt, un-
notige Fragmente bleiben zuruck, oder es schleichen sich kleine Fehler ein.
HTML basiert letztendlich auf einer logischen Strukturierung der Inhalte.
Und genau diese Logik kann man von einer Software nur sehr begrenzt er-
warten.

- AaH@ g : ©
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eintagen | [
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ediv sryle="Tont-size 10pc taxt-align: camer: width: 105pc line-haighe: 1pe; padging-bottam: £ "><stizng=Das Windaws T
Praxiznandouche/strng>ici>

<a nref="rindax. phpTop X clefampid=371 wind peati=1:pe-
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2="Dias Windows 7 Praishandbuch” width="80" heignt="108" align="micdla" /> <sa»

‘width: 105 foat-size: 9ps: fanlwsight: bold; textalign: canter. pacding: 3px. <2 hraf="index php?
eption=cam_ P i i6=371 windawe-T- =1 pz.
Infas. </as <l

id=32">Mahr,

</

100% i) 1 ®

1.1.3

Statische HTML-Dateien sind ein Auslaufmodell und werden zunehmend durch
dynamische Seiten ersetzt. Dabei kommen meist sogenannte Content-Manage-
ment-Systeme (CMS) zum Einsatz. Ein CMS verwaltet die Inhalte in einer Da-
tenbank auf dem Webserver. Diese Inhalte werden beim Besuch der Webseite
aus der Datenbank ausgelesen und mittels einer Layout-Vorlage angezeigt. Die-
se Vorlage enthdlt sdmtliche Formatierungen der Webseite, Schriften, Spalten,
Farben, Grafiken und was noch so dazugehért. Es erfolgt also eine vollstandige
Trennung von Inhalt und Gestaltung.

Templates fiir CMS-Systeme erstellen

Content-Management-Systeme sind nicht nur fiir professionelle Online-Redak-
tionen gedacht. Selbst die eigene kleine Homepage, das private Tagebuch oder
die Homepage des Sportvereins 1asst sich damit einfach und tGbersichtlich ver-



HTML - Hintergriinde und Entwicklung

walten. Das Beste daran ist, dass Content-Management-Systeme nicht groB,
teuer und aufwendig sein mussen. Es gibt eine ganze Reihe kostenloser Pro-
gramme aus der Open-Source-Welt, die professionellen Systemen in nichts
nachstehen. Zu den bekanntesten Vertretern gehoren sicherlich Joomla! und
WordPress.

Ist das Content-Management-System erst einmal installiert, miissen Sie sich da-
rum kaum noch kimmern, weil es selbststdndig auf dem Webserver 1auft. Aber
die Vorlage, das sogenannte Template, muss von Ihnen erstellt und gepflegt
werden. Hierfir benétigen Sie sehr tiefgehendes Wissen uber HTML und CSS,
denn alle Ihre Inhalte werden vom Server automatisch durch diese Vorlage ge-
schoben. Das Ergebnis landet dann im Browser des Besuchers. Es kann durch-
aus schwierig sein, eine komplette Webseite innerhalb einer groBen Vorlage zu
organisieren, aber es erspart viel Arbeiten und Mihe. Einfacher und schneller
kann man das komplette Aussehen eines Webservers kaum verwalten.

@ WordDress Deutschiand - Mazilla Firefox (= o = Abb. 1.4:
Dl Besraaimen dnsicht Chronik Lesercichen Exras e :
@ e T ———" 22 8" oo 5 Joomla! und

1 WordPress Deutschiand E : WordPress als
X R ostenlosessen gz X1 CMS fir Blogs &
e 1 Aftlkel

wpSEQ

e 8 i Aageicia optimiert
ad it Blogs
Dounioad VorProcs 30,1

(@ Joomla! - Mozilla Firefox.
Dorei Benebciten Ansicht Chronik Leseacichen Exrms  Hife

@. 2 C e i e ]

15 Joomlal -

é

Try Joomiat Leam and Exiend Joomial
e ety

1.2 HTML - Hintergriinde und Entwicklung

Die Abkirzung HTML steht fur Hypertext Markup Language, und umgangs-
sprachlich wird oft nur von Hypertext gesprochen. Der vollstdndige Name von
HTML beschreibt im Grunde die Funktionsweise bereits sehr gut. HTML wird oft
als Auszeichnungssprache bezeichnet, weil die Elemente eines Dokuments

19
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1 Einstieg — Niitzliche Hintergriinde zum Einlesen

markiert und somit als bestimmte Komponenten des Textes deklariert werden.
Man kénnte also auch durchaus von einer Gliederungssprache sprechen. In
HTML wird also festgelegt, welcher Teil des Textes die Uberschrift darstellt. Was
ist FlieBtext, wo beginnen und enden die Absatze, welches Element stellt ein
Bild dar, wo gibt es Tabellen, Listen oder Aufzahlungen ...?7 Im Grunde wird mit
HTML ein Dokument nach seinen Abschnitten und Inhalten strukturiert und or-
ganisiert. Dazu kommen im Text selbst unsichtbare Inhalte, die Informationen
uber den Autor, das Erstellungsdatum oder andere Hintergrundinformationen
beinhalten kdnnen. Sie dienen der Sortierung, der Organisation und dem Durch-
suchen von groBeren Textsammlungen.

Beim Erstellen von HTML-Seiten wird sehr hdufig von programmieren gespro-
chen. Eigentlich ist das vollig falsch, denn in einer Programmiersprache werden
anhand von Anweisungen, Schleifen, Variablen usw. logische Befehle und Ab-
folgen berechnet bzw. abgearbeitet. Damit hat HTML wirklich iberhaupt nichts
zu tun. HTML ist in keiner Weise eine Programmiersprache, und deshalb sollte
man besser vom »Schreiben in HTML¢, »Erstellen von HTML-Dokumenten« oder
auch vom »DeKlarieren in HTML« sprechen. Sie kénnen sich auch selber eine
Bezeichnung aussuchen, aber sprechen Sie nicht vom »Programmieren«. Inzwi-
schen ist es ublich, richtige Programme mit Anweisungen und logischen Opera-
toren in HTML zu integrieren. Allerdings handelt es sich dann um Java-Skripte,
Perl, PHP oder Ahnliches. Das sind Programmiersprachen, die in HTML einge-
bettet werden kdénnen oder als Ergebnis HTML ausgeben, dadurch aber natir-
lich nicht Teil von HTML selbst werden.

1.2.1 Die Entstehung von HTML

Die Urversion von HTML entstand im Jahre 1989 und wurde von Tim Berners-
Lee am CERN in Genf definiert. Dieser erste Entwurf beschrankte sich auf sehr
einfache Standards. Der Text wurde ausschlieBlich logisch strukturiert, und die
Elemente wurden entsprechend markiert. Schon sehr bald reichte das nicht
mehr aus, und es kamen mit HTML 1.0 und HTML 2.0 viele Erweiterungen hin-
Zu. So gab es nun z. B. Markierungselemente fir Fettschrift, kursive Darstellung
oder Unterstreichungen. Auch Bilder und Grafiken lieen sich nun integrieren.
HTML entwickelte sich sehr schnell weiter und bot immer mehr Moglichkeiten,
um den eigenen Text moéglichst logisch und strukturiert zu markieren. Allerdings
gab es bis dahin keinerlei gestalterische Mdglichkeiten. Wie ein Text auszuse-
hen hatte oder was flir ein Layout gewunscht war, konnte in keiner Weise fest-
gelegt werden. Diese Moglichkeiten wurden gréStenteils mit den HTML-Versi-
onen 3.0 bis 3.2 eingefithrt. Auf einmal war es moglich, mit HTML das Aussehen
der Dokumente stark zu beeinflussen und sie mit richtigen Formatierungen bzw.
einem Layout auszustatten.

Mit der Zeit wurden die Dokumente immer komplexer und der Code immer un-
uberschaubarer. Die Vermischung von Inhalt und Formatierung filhrte zu groen
Problemen, und fast jeder Browser interpretierte die Anweisungen unterschied-
lich. Auf jedem Computer sah ein HTML-Dokument also anders aus. Mit der Ver-
sion HTML 4.0 kehrte man im Grunde zu den Anfadngen zurick und entfernte
jegliche Formatierungen aus dem HTML-Code. Es fand wieder eine Trennung
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zwischen den Inhalten und der Darstellung statt. So enthielt eine HTML-Datei
jetzt nur noch den Inhalt, und die Formatierungen wurden in eine externe Datei
ausgelagert. Das Prinzip der Cascading Style Sheets (CSS) war erfunden. Diese
Trennung von Inhalten und Formatierungen stellt bis heute eine besonders
wichtige Entwicklung dar, und sie ist immer noch nicht vollstdndig abgeschlos-
sen. Nur so lassen sich komplexe Webseiten erstellen und verwalten, weil sie
nicht mehr einzeln per Hand gepflegt und formatiert werden mussen.

Inzwischen sind wir bei HTML 5 angekommen. Die Entwicklung ist zwar noch
lange nicht abgeschlossen, und das W3C-Konsortium spricht ausschlielich von
einem »Working Draft« (= Arbeitsentwurf). Trotzdem ist schon jetzt klar, dass
HTML 5 einen groBen Sprung darstellen wird und vieles anders macht. HTML ist
eben eine uberaus lebendige und dynamische Sprache. Trotzdem werden Sie
alles, was Sie heute uber HTML lernen, auch in Zukunft gebrauchen kénnen.
Selbst wenn viele neue Befehle hinzukommen oder bestehende wieder entfal-
len, so bleibt das Grundprinzip doch immer gleich ... zumindest solange es das
World Wide Web in der heute bekannten Form gibt und dies auf den Wurzeln
von HTML basiert.

Das Grundkonzept und somit die erste Version von HTML wurde im Jahre
1989 von Tim Berners-Lee festgelegt.

Im Jahre 1992 wurde eine verbesserte Version von HTML veré6ffentlicht. Sie
tragt noch keine Versionsnummer und dient nur der Strukturierung von Text.

Im Jahre 1993 wurde HTML um neue Attribute wie Fettschrift, kursive Dar-
stellung und die Einbindung von Bildern und Grafiken erweitert. Eine Ver-
sionsnummer gab es weiterhin nicht.

Ende 1993 wurde an einer grunderneuerten Version mit dem Namen
»HTML+« gearbeitet. Allerdings wurde diese nie offiziell verabschiedet oder
zum Standard erklart.

Erst Ende 1995 erschien mit HTML 2.0 eine vollig neue Version von HTML,
die grundlegend uberarbeitet worden war und viele neue Funktionen bot,
z. B. die Dateneingabe durch den Benutzer anhand von Formularen.

Fast ein Jahr spater sollte die Version HTML 3.0 verabschiedet werden. Al-
lerdings wurde zu diesem Zeitpunkt der Browser Netscape Navigator in der
Version 3 verbffentlicht, der so viele neue Funktionen bot, dass der neue
HTML-Standard bereits veraltet war. HTML 3.0 wurde deshalb nie offiziell
verabschiedet.

Aus diesem Grund folgte Anfang 1997 die Version HTML 3.2, welche an die
neuen Moglichkeiten der aktuellen Browser angepasst war. Es gab zahlrei-
che neue Funktionen wie z. B. den Aufbau von Tabellen, die Steuerung des
Textflusses, das Einbinden von externen Programmen (sogenannten App-
lets) und vieles mehr.

Ende 1997 folgte bereits die Version HTML 4.0. Diese stellt insofern einen
Meilenstein dar, weil wieder eine strikte Trennung von Inhalten und Forma-
tierungen erfolgte. Diese wurde anhand von Stylesheets vorgenommen. Au-
Berdem gab es zahlreiche neue Funktionen.
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Fast zwei Jahre spater folgte Ende 1999 die Version HTML 4.01. Sie zeich-
nete sich vor allem durch viele Anpassungen bestehender Befehle, Korrek-
turen und Optimierungen aus. HTML 4.01 ist der auch heute noch gultige
Standard.

An der Version HTML 5 wird bereits seit April 2008 gearbeitet. Sie soll viele
neue Funktionen bieten und durch die Integration von XHTML vor allem dy-
namischen Inhalten aus Content-Management-Systemen gerecht werden.
Wann HTML 5 fertig wird und als offizieller Standard verabschiedet werden
kann, ist derzeit noch véllig unklar.

Neben dem klassischen HTML begann im Jahre 2000 die Entwicklung von Ex-
tensible Hypertext Markup Language (XHTML). Sie basierte auf HTML 4.01
und beinhaltete fast den vollstdndigen Befehlssatz. Allerdings wurde hierbei
ganz besonders strikt zwischen Inhalt und Formatierung unterschieden. Es wa-
ren keinerlei Formatierungsbefehle im HTML-Code mehr erlaubt. Diese wurden
ausschlieBlich durch CSS-Dateien, Templates oder anderen Vorlagearten hinzu-
gefugt. Damit sollte XHTML vor allem den Anspriichen moderner Content-Ma-
nagement-Systeme gerecht werden, die immer mehr Einzug in das Word Wide
Web nehmen.

Anfang 2000 wurde die Version 1.0 von XHTML verabschiedet, welche aus
Grunden der Kompatibilitdt noch leichte Formatierungen im HTML-Code er-
laubte.

Mitte 2001 erschien der Standard XHTML Version 1.1 und nahm eine ganz
strikte Trennung von Inhalt und Formatierung vor. Auerdem entfielen eini-
ge Befehle aus dem HTML-Standard, die als nicht mehr zeitgemaB angese-
hen wurden.

Die Version XHTML 2.0 sollte nicht mehr auf HTML 4.01 basieren, sondern
vollig neue und moderne Befehle beinhalten. Aulerdem sollte die Trennung
von Inhalt und Formatierung damit vollendet werden. Im Sommer 2009
wurde die Entwicklung von XHTML 2.0 eingestellt, weil diese Funktionen
stattdessen Teil von HTML 5 werden sollen.

Auch die heute bekannten Cascading Style Sheets (CSS) haben sich erst im
Laufe der Zeit entwickelt. Am Anfang gab es keine Versionen, und es wurde
schlicht von CSS gesprochen. Erst mit der strikteren Trennung von Inhalten und
Layout durch HTML war man auch bei CSS gezwungen, klare Standards zu
schaffen.

Die erste konkrete Definition von CSS 1.0 erfolgte im Jahre 1996. Ein Jahr
spater, also 1997, wurde sie offiziell in HTML 4.0 aufgenommen.

Etwa zwei Jahre spater, Mitte 1998, erschien die Version CSS 2.0 und er-
weiterte die Moglichkeiten der Formatierung und Gestaltung um viele neue
Befehle. Vor allem sollten die Kompatibilitatsprobleme der verschiedenen
Browser durch strikte Standards geldst werden.

Seit 2007 ist die Version CSS 2.1 der neue Standard und beinhaltet vor allem
kleinere Anderungen, Korrekturen und Optimierungen im Befehlssatz. Au-



HTML - Hintergriinde und Entwicklung

Berdem werden die neuen Moglichkeiten der aktuellen Browser besser be-
rucksichtigt.

An der Version CSS 3.0 wird bereits seit einigen Jahren gearbeitet. Sie soll
viele neue Moglichkeiten bringen, modulares Arbeiten ermdéglichen und
zwischen Anzeigegeraten wie PC, Notebook, Tablet-PC, Handy usw. unter-
scheiden kénnen. Ahnlich wie HTML 5 bildet CSS 3.0 bisher nur einen Ent-
wurf, und wann mit einer Verabschiedung zu rechnen ist, ist vollig unklar.

Bei so vielen Entwicklungen und Standards wird es schnell verwirrend. Soll
man nun HTML lernen, besser XHTML, und was ist mit CSS? Eigentlich tun
HTML, XHTML und CSS alle dasselbe — sie deklarieren Textelemente und forma-
tieren diese fir die Anzeige. Deshalb stellt HTML 5 genau den richtigen Weg
dar, denn es versucht, viele Entwicklungen unter einem Standard zusammen-
zufassen. Nur so lassen sich die Inhalte des Internets modern, dynamisch, mul-
timedial und dauerhaft speichern.

1.2.2 Der Umstieg von HTML 4 zu HTML 5

Bei neuen Programmen und neuen Standards ist es immer ein wenig schwierig,
sich mit den aktuellen Entwicklungen vertraut zu machen. Der Umstieg méchte
erlernt werden und fordert oft ein wenig Arbeit. Das ist bei HTML naturlich nicht
anders, trotzdem stellt der Umstieg von HTML 4 auf HTML 5 eine Besonderheit
dar. Hier werden ganz wichtige Dinge am Grundprinzip einer Sprache verdn-
dert, die weltweit das Internet bestimmt. Es geht dabei nicht um ein paar Opti-
mierungen, so wie bei den Vorgangern, sondern um grundsétzliche Dinge.

HTML 5 bringt einen groSen Schwung ganz neuer Befehle mit sich. Sie er-
weitern die Moéglichkeiten bei der Homepage-Gestaltung teilweise erheb-
lich.

Viele bestehende Befehle werden ganz neu definiert. So funktioniert z. B.
das Einbinden von Multimedia-Inhalten wie Video und Musik ganz anders.

Manche Befehle sind ersatzlos gestrichen worden. Einige bisher bekannte
Funktionen lassen sich einfach nicht mehr durchfihren.

Die Trennung von Inhalten und Layout erfihrt mit HTML 5 einen groBSen
Sprung. HTML selbst besitzt praktisch keine Layout-Befehle mehr, und es
muss zwingend CSS zum Einsatz kommen.

HTML, XHTML und CSS riicken immer ndher zusammen. Im Grunde vereint
HTML 5 alle drei Entwicklungen unter einem Dach. Man kann also nicht
mehr einfach nur HTML lernen, sondern muss sich auch mit den anderen
Themen beschéftigen.

Fur alle HTML-Autoren und Homepage-Betreiber ergeben sich daraus viele
neue Herausforderungen. Wer sich bereits mit HTML 4 auskennt und seine Sei-
ten damit geschrieben hat, muss in vielerlei Hinsicht umlernen. Besonders be-
schwerlich dirfte dabei sein, dass viele altbekannte Befehle in HTML 5 gestri-
chen wurden. Oft wird sich die Frage stellen: »Wie mache ich das denn jetzt?«
Das betrifft sehr stark, aber nicht ausschlieBlich, sdmtliche Formatierungen, die
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in HTML selbst gar nicht mehr vorkommen. Sie mussen alles in CSS auslagern
und den bestehenden Code komplett aufrdumen.

Méchten Sie gerade in HTML einsteigen, scheint das zunéchst leichter zu sein,
weil kein Umlernen notwendig ist. Trotzdem ist es schwieriger, weil Sie auto-
matisch gezwungen sind, mindestens CSS mit zu erlernen. Auch XHTML missen
Sie von Anfang an beherrschen, obwohl es nicht mehr so heift und in HTML 5
integriert wurde. HTML 5 ist viel umfassender und komplexer als alle Vorgan-
ger. Sie missen also von Anfang an mehr erlernen.

1.2.3 Die Praxistauglichkeit von HTML 5

HTML 5 wird von allen Seiten freudig erwartet — von HTML-Autoren, Inhaltsan-
bietern, Browser-Herstellern, Webserver-Betreibern, Designern usw. Das ist
verstandlich, denn die vielen neuen Funktionen bieten tolle Méglichkeiten und
werden der rasanten Entwicklung im Internet gerecht. Trotzdem steht die Pra-
xistauglichkeit von HTML 5 derzeit noch infrage.

HTML 5 wird bereits seit vielen Jahren entwickelt, und es ist iberhaupt kein
Ende abzusehen. Es wird lediglich von einem Arbeitsentwurf gesprochen.
An eine Verabschiedung des Standards ist noch uberhaupt nicht zu denken.

Die Befehle und Funktionen haben sich im Laufe der Entwicklung oft grund-
legend geandert. Was gestern noch Teil von HTML 5 war, kann morgen
schon wieder gestrichen werden.

HTML 5 enthélt viele Ideen und Plane fir das zukunftige Internet. Ob sich
diese Wunschfunktionen tatsachlich umsetzen lassen, wei3 derzeit noch
niemand.

Das W3C-Komitee selbst gibt das Jahr 2022 fir die Fertigstellung an. Das ist
naturlich nicht ernst gemeint, zeigt aber, dass derzeit niemand konkret ab-
sehen kann, wohin die Reise gehen wird.

Vom heutigen Zeitpunkt aus betrachtet macht es keinen Sinn, alle Méglichkei-
ten von HTML 5 zu erlernen und in die eigene Homepage einzubauen. Vielleicht
ist dieses Wissen morgen schon wieder uberflissig. Vor allem muss auch je-
mand diese Befehle, die noch keinerlei Standard entsprechen, verarbeiten kon-
nen. Was niitzt schlielich eine Homepage in einer Formatierung, die niemand
verstehen oder anzeigen kann?

Die HTML 5-Unterstutzung ist bei den aktuellen Browsern nur zum Teil gege-
ben. Mozilla Firefox, Google Chrome, Opera und Apple Safari bemtuhen sich be-
reits um HTML 5 und unterstiitzen tiberraschend viele Funktionen. Andert sich
der Arbeitsentwurf mal wieder, ist jeweils ein schnelles Update notwendig. Der
Internet Explorer kampft immer noch mit HTML 4 und CSS 2 und interpretiert
beides nicht zu 100% korrekt. Erst mit der Version 9 wagt man sich an HTML 5
heran.

Sehr schnell stellt sich die Frage, was einem HTML 5 im Moment eigentlich
nutzt. Welche Befehle darf man schon verwenden, und welche vermeidet man
besser? Sie sollten in jedem Fall bereits HTML 5 erlernen, denn so bleibt Thnen
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der muhsame Umstieg von der Version 4 erspart, welcher friher oder spater
ganz sicher kommen wird. AuBerdem bietet HTML 5 schon heute viele tolle
Funktionen, die sicherlich bestehen bleiben und einen echten Mehrwert im In-
ternet bieten. Davon abgesehen versucht HTML 5 durchaus abwéartskompatibel
Zu sein, und alle aktuellen Browser werden noch iber eine sehr lange Zeit
samtliche alle Standards von HTML 4 unterstitzen.

Das Ziel dieses Buchs ist es, Thnen praxistaugliches HTML beizubringen. Sie sol-
len also sofort funktionierende Webseiten erstellen kénnen. Grundsatzlich er-
lutern die Kapitel immer die neuesten Standards von HTML 5 und zeigen Ih-
nen, wie diese richtig eingesetzt werden. Manche Funktionen sind in HTML 5
aber noch nicht ausreichend implementiert. Damit die Webseite funktioniert,
mussen Sie also auf HTML 4 zurlckgreifen. Das wird dann deutlich angemerkt
und hervorgehoben. Auerdem schreibt nicht jeder seine HTML-Dokmente be-
reits in HTML 5. Sie werden bei den Arbeiten anderer HTML-Autoren also meist
noch auf HTML 4 treffen. Damit Sie diese Eigenheiten erkennen und richtig da-
mit umgehen koénnen, finden Sie immer wieder Verweise auf bestimmte
HTML 4-Elemente.

1.3 Was Sie iiber das Internet wissen sollten

Wissen Sie eigentlich genau, wie das Internet funktioniert und mit welcher
Technik Ihre Homepage anderen Besuchern zur Verfugung gestellt wird? Wenn
Sie nicht gerade Unix-Spezialist oder Techniker in einem Rechenzentrum sind,
mussten Sie sich bisher nicht mit diesen Themen auseinandersetzen. Das ist
auch voéllig in Ordnung, denn die Details der Technik bringen dem reinen An-
wender wenig Nutzen. Aber ein gewisses Grundverstdndnis zum Internet soll-
ten Sie schon mitbringen. Das ist nicht nur fir den taglichen Gebrauch des In-
ternets hilfreich, sondern beim Erstellen einer eigenen Homepage durchaus
wichtig. Immerhin sollten Sie wissen, was da am anderen Ende der Welt mit
den von Ihnen verdffentlichten Daten gemacht wird. Sind Ihnen die Zusammen-
hénge klar, werden Sie Ihre Homepage viel gezielter und praxisorientierter er-
stellen.

1.3.1 WWW - das World Wide Web

Der Begriff World Wide Web (WWW) wird heute meist als Synonym fir das In-
ternet selbst verwendet. Umgangssprachlich mag das in Ordnung sein, da sich
der grofte Teil der Internetinhalte inzwischen tatsachlich ins WWW verlagert
hat. Technisch und historisch gesehen ist das aber falsch.

Dass das Internet ein weltweiter Verbund von Computern ist, weil3 heute jeder,
der sich auch nur anndhernd mit dem Thema beschéftigt. Allerdings beschreibt
dies nur die rein technische Vernetzung der Computer bzw. der Unternetze zu-
einander. Mit den Inhalten, wie diese gespeichert und transportiert werden, hat
das zunéchst noch gar nichts zu tun. Im Internet gibt es viele verschiedene
Dienste, die unterschiedliche Arten von Informationen transportieren.
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Hierzu gibt es sogenannte Protokolle. Diese legen fest, um welche Art von Infor-
mationen es sich handelt und wie diese Ubertragen werden. Ein typisches Bei-
spiel stellt die Datentibertragung per File Transfer Protocol (FTP) dar. Damit
lassen sich gréBere Datenmengen von einem Computer auf den anderen trans-
ferieren — Sie kennen das als Upload und Download. Auf so einem Protokoll ba-
siert auch der weltweite E-Mail-Dienst. Durch das Protokoll Simple Mail Trans-
fer Protocol (SMTP) ist genau festgelegt, wie eine E-Mail-Adresse, ein Server
oder die Nachricht selbst auszusehen haben. Nur so funktioniert der Austausch
weltweit. Letztendlich besteht das Internet also aus ganz vielen Diensten, die
jeweils auf einem eigenen Protokoll basieren. Weitere Beispiele sind der Chat
per IRC, die Kommandozeile per Telnet, die Nachrichten per NTTP, das Abrufen
von Post per POP3 und viele andere.

Beim World Wide Web (WWW) ist das nicht anders. Es ba-
siert auf dem Protokoll Hypertext Transfer Protocol
(HTTP) und dient in erster Linie dem Austausch von Doku-
menten, Texten und &hnlichen Inhalten im Internet. Das
Web, wie wir es heute kennen, wurde 1989 von Tim Ber-
ners-Lee am CERN (Européische Organisation fir Kernfor-
schung) in Genf in der Schweiz begrundet. Das Ziel der
Entwicklung bestand darin, die vielen Forschungsergeb-
nisse auf moglichst einfache Art und Weise mit den Kollegen austauschen zu
konnen. Dabei sollten die Textinhalte in einer genormten Form strukturiert und
abgespeichert werden, sodass sie von allen Forschern abgerufen werden konn-
ten. Kompatibilitatsprobleme wie bei herkdmmlichen Dateien aus Textverarbei-
tungen sollte es genauso wenig geben wie die Notwendigkeit, die Texte als
Download auf den eigenen Computer Ubertragen zu mussen. Sie sollten online
abrufbar sein. Ganz wichtig war auch die Idee, im Text verwendete Zitate, Ver-
weise, Quellen oder auch weiterflihrende Informationen direkt verknupfen zu
konnen.

Insgesamt basiert das World Wide Web auf ein paar sehr wichtigen Standards:
HTTP stellt das Protokoll fiir die Ubertragung der Inhalte im Netzwerk dar.

HTML ist die Sprache, in der die Dokumente geschrieben und organisiert
werden.

URLs bieten die Moglichkeit, Inhalte miteinander zu verknipfen und somit
von einem Dokument zum néchsten zu springen.

Webserver sind 6ffentliche Computer, auf denen die HTML-Dokumente ge-
speichert sind und diese im Internet fiir die Besucher bereitgestellt werden.

Browser sind die Anzeigeprogramme auf den Computern der Anwender, mit
denen die HTML-Dokumente von den Servern abgerufen und gelesen wer-
den.

Am Anfang bestand das World Wide Web fast ausschlieBlich aus reinen Textin-
halten. Doch es hat sich sehr schnell weiterentwickelt und erlaubte schlieBlich
auch Bilder und Grafiken in den Dokumenten. Inzwischen sind auch Audio-In-
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halte, Animationen, Videos und interaktive Inhalte wie Datenbanken, Foren und
soziale Netzwerke eine Selbstverstandlichkeit. Besonders die Verkniipfung der
Inhalte miteinander hat zu einer vollig neuen Art des Lesens und Recherchie-
rens gefihrt. Heute liest man nicht einfach nur noch einen Text, sondern durch
die Verknipfungen gleich ein ganzes Dutzend nacheinander, nebeneinander
oder im Wechsel. Das fuhrt dazu, dass man beim Recherchieren im Web sehr
schnell von einem Dokument zum néachsten springt und sich innerhalb kurzester
Zeit in vollig anderen Inhalten am anderen Ende der Welt befindet. Dieses Pha-
nomen hat den Begriff des Surfens gepragt. Wer im Internet surft, 1asst sich von
einem Link zum néchsten treiben und kommt so in den Genuss ganzer Wellen
von Informationen.
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Inzwischen ist das World Wide Web zur multimedialen Arena des Internets auf-
gestiegen und hat die meisten anderen Protokolle fast vollstdndig verdrangt.
Kaum jemand kennt noch die Vorganger wie Gopher, Finger & Co. Vielen An-
wendern ist diese Entwicklung nicht bekannt, sodass das World Wide Web heu-
te sehr oft als das Internet selbst angesehen wird.

Abb. 1.6:

Der Mosaic-
Browser mach-
te das WWW
fir alle verfiig-
bar (Abbil-
dung: NCSA/
University of
Illinois).
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Damit dieses komplexe Gefiige aus Webservern, HTML-

® Dokumenten, Links und Browsern funktionieren kann,

F’ muss es naturlich Standards geben. Hierzu wurde das

W World Wide Web Consortium (W3C) im Jahre 1994 ge-

grindet. Der Vorsitzende ist Tim Berners-Lee. Allerdings

ist das W3C keine zwischenstaatlich anerkannte Organi-

sation und hat sich im Grunde selbst gegrundet. Seine Vorgaben sind weder

zwingend, noch stellen sie eine Norm im Sinne der ISO-Spezifizierung dar (In-

ternationale Organisation fiir Normung). Vielmehr wird dabei von Empfehlun-

gen gesprochen. Trotzdem wird das W3C weltweit anerkannt, und fast alle Ent-

wickler sind bemiht, die Vorgaben einzuhalten. Nur so ist gewahrleistet, dass

ihre Inhalte in aller Welt mit allen Browsern abgerufen werden kénnen. Wer

sich nicht an die Standards halt, luft letztendlich Gefahr, dass seine Inhalte im
Internet nicht gelesen werden konnen.

1.3.2 Der Browser als Benutzeroberflache

HTML stellte eine vollig neue Art von Dokumententyp dar. Die Inhalte wurden
mit speziellen Befehlen deklariert und strukturiert. Kein normales Programm
konnte sie auswerten und anzeigen. Deswegen wurde von Tim Berners-Lee zu-
sammen mit der HTML-Syntax auch gleich ein neues Anzeigeprogramm entwi-
ckelt. Der Webbrowser, meist einfach nur als Browser bezeichnet, stellte am An-
fang ein reines Anzeigeprogramm fur in HTML geschriebene Texte dar. Mit ihm
wurden die Dateien per HTTP (Hypertext Transfer Protokoll) iber das Internet
abgerufen. Der Browser wertete die Befehle in den Dokumenten aus und gene-
rierte daraus eine Bildschirmseite des Textes. Der Name Browser kommt tbri-
gens aus dem Englischen und bedeutet so viel wie »stébern, »sich umsehen«
oder auch »schmokerne.

Da HTML am Anfang lediglich zum Strukturieren der Inhalte gedacht war, stellte
der erste Browser mit dem Namen WorldWideWeb bzw. spater Nexus einen
reiner Textbrowser ohne grafische Fahigkeiten dar. Er wirkte eher wie ein pu-
ristisches Bibliotheksprogramm, zum Auswerten und Anzeigen groBer Textbe-
stdnde. Mit der Verbreitung und Weiterentwicklung von HTML wuchs auch der
Webbrowser und wurde mit immer neuen Funktionen ausgestattet. Durch den
Erfolg des World Wide Webs entwickelten auch andere Unternehmen Web-
browser. Zu den Urahnen aller Webbrowser zahlt NCSA Mosaic, der zuerst eine
grafische Benutzeroberflache besaB3, Seiten abspeichern konnte (Lesezeichen)
und versuchte, das Lesen der Seiten Uber eine Formatierung angenehmer zu
machen.
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Der groBe Boom des Internets stellte sich ein, als Marc Andreessen, vorher Ent-
wicklungschef fur den Mosaic-Browser, sich mit der Netscape Communication
Corporation selbststdndig machte. Er entwickelte 1994 den Netscape Navigator
und lautete damit ein neues Zeitalter fiir das World Wide Web ein. Netscape
pragte das WWW in groBem MaBe und definierte die Anforderungen an einen
modernen Browser. Netscape war der erste Browser, der weitestgehend so aus-
sah und funktionierte, wie wir das heute kennen. Im Grunde basieren alle mo-
dernen Browser von der Art und Handhabung her auf dem Netscape Navigator,
weshalb er sehr gern als der Urvater aller Browser angesehen wird.

Netscape dominierte lange das Internet, und es gab keinerlei ernst zu nehmen-
de Konkurrenz. Erst als die Firma Microsoft im Jahre 1995 bemerkte, dass sie die
vielleicht wichtigste Entwicklung der Gegenwart verschlafen hatte, verdnderte
sich das Bild. Microsoft entwickelte den Internet Explorer und verteilte ihn kos-
tenlos mit seinem Windows-Betriebssystem. Es dauerte ein paar Jahre, aber
schlieBlich iberwand Microsoft das Netscape-Monopol und wurde zu einer ech-
ten Konkurrenz.

Abb. 1.8:
Nexus — der
erste Browser
fiir das World
Wide Web
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Abb. 1.9:
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Damit brach der sogenannte Browserkrieg aus. Microsoft und Netscape kampf-
ten mit harten Bandagen um die Marktfuhrerschaft im Internet. Das tat dem
World Wide Web teilweise gut, richtete aber auch riesigen Schaden an. Micro-
soft und Netscape uberboten sich laufend mit neuen Versionen ihrer Browser,
erfanden immer mehr neue Funktionen und trieben so die Entwicklung von
HTML, CSS und des Internets allgemein mit riesigen Schritten voran. Im Gegen-
zug wurde auf Standards keinerlei Riicksicht genommen. Jeder Browser brachte
eigene Funktionen und Eigenschaften mit, welche die HTML-Dokumente an-
ders verarbeiteten. Das flhrte dazu, dass jedes Dokument in jedem Browser vol-
lig anders aussah. Viele Befehle wurden vom jeweiligen Konkurrenzprodukt
auch gar nicht verstanden. Im Internet machte sich ein echtes Chaos breit, und
vor dem Besuch einer Webseite musste man Uberprifen, fiir welchen Browser
diese geschrieben wurde. Am Ende konnten bestimmte Seiten und Dienste gar
nicht mehr genutzt werden, wenn man den falschen Browser verwendete.

Letztendlich gewann Microsoft den Browserkrieg. Das lag nicht unbedingt an
der Qualitat des Produkts, sondern an den schier unerschépflichen Finanzmit-
teln und einem Stab von Uber 1.000 Entwicklern fir die Internetabteilung. Das
war mehr, als die Netscape Communication Corporation insgesamt besaf. Nets-
cape verblasste immer schneller auf der Internet-Bithne. Im Jahre 1998 grinde-
te Marc Andreessen die Mozilla-Stiftung und schenkte ihr neben diverser Fi-
nanzmittel den Source-Code des Netscape-Browsers. SchlieBlich wurde die
Netscape Communication Corporation von AOL aufgekauft und bis auf den Na-
men vollig lahmgelegt. Das war das Ende von Netscape. Viele Jahre hatte nun
Microsoft die Monopolstellung im Internet eingenommen. Und mangels Konkur-
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renz wurde die Entwicklung des Internet Explorers weitestgehend eingestellt.
So dumpelte ein vollig veraltetes Produkt jahrelang weltweit auf den Computern
herum.

i Microsoft Internet Explorer 4.0 EHE

@
:E)'S'%e"ﬂo

Wersion 4.72.3110

Cipher Strength; 40-bit

Update versions: SP1

Product 10: 12300-000-1230000-1 2300
Copyright Infarmation

Im Jahre 2004 brachte die unabhangige und durchaus finanzstarke Mozilla-Stif-
tung einen neuen Browser heraus: Firefox war geboren. Dieser neue Browser
war Klein, schlank, schnell und vor allem modern. Im Gegensatz zum inzwi-
schen hoffnungslos veralteten Internet Explorer entsprach Firefox den moder-
nen Bedurfnissen des Internets und der Anwender. Multimedia, Plug-Ins und In-
teraktivitat lauteten die Schlagworter. Dazu kam, dass sich Firefox vollstadndig an
die Standards von HTML, CSS und XHTML hielt. So sah sich Microsoft erneut he-
rausgefordert und kurbelte die Entwicklung des Internet Explorers wieder an.
Ende 2007 kam schlieBllich der Internet Explorer 7 auf den Markt und versuchte
jahrelange Versdumnisse nachzuholen. Ein neuer Browserkrieg entstand zum
Gliick nicht, weil schnell Klar war, dass das Mittel zum Uberleben im Einhalten
der Standards lag. Firefox und der Internet Explorer fithren ein halbwegs fried-
liches, gemeinsames Dasein im Internet.

Mit dem Internet Explorer 8 holte Microsoft viele der Versdumnisse gegeniber
Firefox 3.6 auf. Wirklich spannend wird es ab Firefox 4 und Internet Explorer 9,
weil beide Browser dann voll auf HTML 5 setzen und daftir vollmundig verspre-
chen, 100 % standardkonform zu sein.

Nattrlich gibt es noch andere Browser wie z. B. Google Chrome, Apple Safari,
Opera oder Konqueror. Einige fihren eher ein Nischendasein, andere fangen an,
immer beliebter zu werden, z. B. Google Chrome. Da inzwischen alle Browser
bemiiht sind, sich an die W3C-Standards zu halten, sind die Unterschiede in der
Anzeige und Handhabung der Internetseiten gering. Vielmehr sind es die Son-
derfunktionen wie Tabbed Browsing, Sicherheitsoptionen, Kennwortspeiche-
rung, die Lesezeichenverwaltung und vieles mehr, die den jeweiligen Browser
kennzeichnen. Es ist also in weiten Teilen eine Frage des Geschmacks, ob Sie
heute den Internet Explorer, Mozilla Firefox, Google Chrome oder einen ganz an-
deren Browser verwenden.

Abb. 1.10:

Mit dem Inter-
net Explorer 4
drdngte Micro-
soft massiv auf
den Browser-
Markt.
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Abb. 1.11:
Microsoft Inter-
net Explorer 8
& Mozilla Fire-
fox 3.6

Abb. 1.12:
Googles eige-
ner Browser
tiberrascht mit
guten Leistun-
gen und gehért
neben Internet
Explorer und
Firefox zu den
drei »Grof3en«.
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1.3.3 Was Sie zu Webservern wissen sollten

Damit Ihre Webseite mit einem Browser weltweit abgerufen werden kann, muss
sie naturlich im Internet veréffentlicht werden. Hierzu dienen Webserver. Dabei
handelt es sich um recht normale Computer, die in der Regel in einem Rechen-
zentrum stehen. In einem personlichen Verzeichnis liegen Thre HTML-Doku-
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mente und warten darauf, von einem Webbrowser angefordert zu werden. Pas-
siert dies, schickt der Webserver die HTML-Dateien tber das Protokoll HTTP
uber das Internet zum Computer des Anwenders. Dort wertet der Browser die
Befehle aus und zeigt die HTML-Seite an. Das Prinzip eines Webservers ist im-
mer gleich. Dabei spielt es keine Rolle, ob Sie eine kostenlose Homepage bei [h-
rem Internetprovider nutzen, den privaten Webspace des E-Mail-Kontos ver-
wenden oder ein eigenes Konto bei einem der groBen Hosting-Provider gebucht
haben. Letztendlich tun sie alle das Gleiche, namlich das Verschicken von
HTML-Dokumenten uber das Protokoll HTTP.

Es gibt sehr viele Programme, die die Aufgabe eines Webservers ibernehmen
kénnen. Wie in fast allen Bereichen haben sich aber auch hier ein paar wenige
Programme weitestgehend durchgesetzt. Als Quasistandard gilt im Internet der
Apache Webserver. Dabei handelt es sich um eine freie Open-Source-Softwa-
re. Sie darf also von jedem, privat oder kommerziell, kostenlos verwendet wer-
den. Der Apache Webserver kommt in den meisten Rechenzentren weltweit
zum Einsatz. Wenn Sie also bei einem Hosting-Provider ein Konto fur Thre Ho-
mepage buchen, stehen die Chancen sehr gut, dass der Server auf einem Unix-
Betriebssystem mit Apache lauft (offizielle Homepage - http.//httpd.apa-
che.org).

Des Weiteren genieBt das Paket Microsoft Internet Information Services (IIS)
eine recht groBe Verbreitung. Dieser Webserver 1auft ausschlieBlich auf Win-
dows-Systemen und unterstitzt zusétzliche Microsoft Webtechnologien wie Ac-
tive Server Pages (ASP) oder .NET-Applikationen (offizielle Homepage — http.//
www.iis.net).
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Abb. 1.13:
Microsoft Inter-
net Information
Services lauft
nur unter Win-
dows und ist
kostenpflichtig.
Einige Versio-
nen von Win-
dows Vista bie-
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kostenfreie Mi-
nimal-Version.
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Abb. 1.14:

Apache ist ei-
ner der meist-
genutzten und

am weitesten
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verbreiteten
Webserver.
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Die Besonderheit von Apache besteht darin, dass er nicht einfach nur HTML-Da-
teien durch das Internet schickt, sondern die Moglichkeiten durch die Integra-
tion von Skriptsprachen wie Perl oder PHP enorm erweitert. Auf dem Server lau-
fen also richtige Programme, die entweder Eingaben durch die Besucher
verarbeiten oder auch die eigene Webseite in Echtzeit aus verschiedenen Bau-
steinen zusammenstellen. Besonders wichtig ist auch die nahtlose Einbindung
von SQL-Datenbanken und anderer externer Inhalte. Im einfachsten Fall lassen
sich damit z. B. Gastebtucher erstellen, im gréBten Fall sind dies ganze Online-
Shops, Netzwerkverwaltungssysteme oder Webportale mit einem professionel-
len Content-Management-System. Dazu kommen noch viele weitere Funktio-
nen wie Live-Streams fir Audio- und Video, Sicherheitsverschlisselungen, Be-
nutzeranmeldungen und vieles mehr.

(@) Welcome! - The Apache HTTP Server Project - Mozila Firsfox ===
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™ Welcome! - The Apache HTTP Server...|

Apache

" HTTP SERVER PROJECT
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The Apache HTTP Server Project is an effort to develop and maintain an open-source HTTP server for modem operating
systems including UNIX and Windows NT. The goal of this project is to provide a secure, efficient and extensible server
that provides HTTP services m sync with the current HTTP standards.
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Apache hitpd bas been the most popular web server on the Internet sinee Apnl 1096, and celebrated its 15th birthday as a
project this February

Download! The Apache HTTP Server ("hitpd") is 2 project of TE
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ApacheCon North America 2010 will be held 1-5 November 2010, at the Westin Peachtree in
Atlanta, Georgia, USA.

The official conference, trainings and expo of the Apache Software Foundation (ASF) will numn to
Atlanta this November, with dozens of sessions on Servers, Cloud Computing, Search NoSQL,
Incubating projects, imovations, emerging technologies, and more.

ApacheCon would not be complete without a track dedicated to the project that started it all. the
Apache HTTP Server. The Project Management Committee (PMC) have sollicited session
proposals from the HTTP Server community and beyond. We will notify proposers of acceptance
or rejection by May 17, 2010, and publish the track program at that time_
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We look forward to seeing you in Atlantal Atlanta, GA Il

Wirklich interessant wird es, sobald man die Art und Weise betrachtet, mit der
die Benutzerkonten unter Apache verarbeitet werden kénnen. In der Regel be-
sitzen Sie bei einem Homepage-Anbieter ein Benutzerkonto mit dazugehorigem
Namen. Meist gelangen Sie dann Uber die Adresse Ihres Anbieters plus Ihren
Benutzernamen an Ihre Webseite.

http.//www.internet-anbieter.de/benutzerkonto/

Naturlich werden auf diesem Server auch Hunderte oder gar Tausende andere
Kunden ihr Benutzerkonto liegen haben. Das ist fiir Apache tberhaupt kein Pro-
blem, und jedes Konto kann vollig einzeln verwaltet werden. Mochten Sie Thre
Seite anstatt Uber die Adresse des Anbieters mit einer eigenen Doméne errei-
chen, ist auch das moglich. Man spricht dabei von virtuellen Servern. Sobald je-
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mand z. B. die Doméane http.//www.meine-homepage.de aufruft, leitet Apache
diese Anfrage an Ihr Benutzerverzeichnis auf der Festplatte des Servers weiter.
Das hat eigentlich die Adresse http.//www.internet-anbieter.de/benutzerkonto/
, aber das versteckt Apache vollkommen. Niemand bekommt etwas von diesem
virtuellen Server mit. Fur die Besucher sieht es so aus, als héatten Sie einen rich-
tigen eigenen Server im Internet. Dies ist das gangige Prinzip bei allen Hosting-
Providern. Das sieht nicht nur gut aus, sondern bietet Ihnen noch eine ganze
Reihe weiterer Moglichkeiten, z. B. eine eigene E-Mail-Adresse, Sicherheitszer-
tifikate, eine einfachere Verlinkung durch den Wegfall der Provider-Adresse und
vieles mehr.

In den meisten Fallen mussen Sie sich um den Webserver
und die Technik dahinter keine Gedanken machen. Das
regelt alles Ihr Homepage-Anbieter fur Sie. Sobald Sie
sich aber mit groBeren Homepage-Projekten beschéafti-
gen oder ein eigenes Content-Management-System in-
stallieren wollen, wird das interessant. Dann muss die
Software zum Webserver passen und alle notwendigen
Funktionen unterstitzen. Zum Beispiel muss die Skript-
sprache PHP verstanden und verarbeitet werden kon-
nen, weil Programme wie Joomla! oder WordPress damit
programmiert sind. AuBerdem ist eine Unterstitzung der Datenbank MySQL not-
wendig, weil hier die Inhalte des CMS gespeichert werden. Damit miissen Sie
sich zu diesem Zeitpunkt erst einmal nicht beschéftigen. Zum einen wollen Sie
erst einmal die Grundlagen von HTML erlernen, zum anderen gehort das eher
zum Themenbereich »Webseiten installieren und verwalten«. Es ist aber auf je-
den Fall hilfreich, wenn Sie davon schon einmal gehért haben und ungefahr
wissen, wozu ein Webserver eigentlich gut ist.

Und nun kann es direkt mit HTML losgehen!

Abb. 1.15:
Hier geht's
zum HTML-
Grundkurs!
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