




Wenn du trotzdem ins Zelt rennst, klick hier ⇒
  

Wenn du lieber bei den anderen bleibst, klick hier ⇒
  

Wenn du zurück zur letzten Entscheidung willst, klick hier ⇒



Du ziehst deinen Fund hervor und hältst ihn Tucker unter die Nase. Er zieht seine Brille
aus der Brusttasche und setzt sie umständlich auf. Dann untersucht er deinen Fund
eingehend.

„Hab ich mir doch gedacht. Das ist nur Plunder“, sagt er schließlich. „Blech mit ein
bisschen Dreck.“

Frustriert schaust du zu Boden. „Sind Sie ganz sicher?“, fragst du leise.
Tucker nickt. „Absolut. Du hast eben Pech gehabt, Sportsfreund.“ Dann steckt er

deinen Fund ein. Das passt dir nicht.
„Könnte ich das Kreuz bitte wiederhaben?“, fragst du.
„Nein“, erwidert Tucker. Lachend lässt er dich stehen. Was für eine Pleite!
Aber etwas macht dich stutzig. Wieso hat Tucker das Ding mitgenommen, wenn es

angeblich nichts wert ist? Plötzlich kommt dir ein böser Verdacht: Ist dein Fund vielleicht
doch nicht so unbedeutend?

Kurz darauf beobachtest du, wie Tucker hektisch telefoniert. Du schleichst dich von
hinten an ihn heran und kannst ein paar Wortfetzen aufschnappen: „Heute Nacht … altes
Pumpenhaus …“

Was geht da vor?

Wenn du in der Nacht Tucker nachschleichst, klick hier ⇒
  

Wenn du nichts unternimmst, klick hier ⇒
  

Wenn du zurück zur letzten Entscheidung willst, klick hier ⇒





Irgendwie traust du diesem arroganten Typ nicht.
„Es ist nichts weiter“, sagst du daher.
Tuckers Lächeln verschwindet aus seinem Gesicht.
„Na toll!“, höhnt er. „Ich glaube, da will mir jemand meine Zeit stehlen.“
Darauf antwortest du nicht und gehst wieder zu deiner Ausgrabungsstelle.
Eine Stunde später taucht Professor Tibi auf. Sofort zeigst du ihm deinen Fund.

Zum Weiterlesen, klick hier ⇒
  

Wenn du zurück zur letzten Entscheidung willst, klick hier ⇒


