


4 Zip Zap

Alle Spieler sitzen im Kreis, einer steht in
der Mitte. Der Spieler in der Mitte zeigt auf
einen beliebigen Spieler und sagt
entweder „Zip“ oder „Zap“. Bei „Zip“ muss
der Spieler den Namen seines rechten
Nachbarn sagen, bei „Zap“ den Namen
seines linken Nachbarn. Sagt er den
richtigen Namen, deutet der Spieler in der
Mitte auf einen anderen Spieler und sagt
wieder „Zip“ oder „Zap“. Sagt der Spieler,



der an der Reihe ist, den falschen Namen
oder muss er zu lange überlegen, geht er
in die Mitte.

Variation
Um das Spiel abwechslungsreicher und
anspruchsvoller zu gestalten, kann man
zusätzliche Kommandos einführen. Zum
Beispiel „Zip-zip“ und „Zap-zap“, wobei
der Gefragte den Namen seines
übernächsten Nachbarn auf der rechten
bzw. linken Seite nennen muss.
Beim Kommando „Zip-zap“ müssen alle
Spieler aufstehen und sich einen neuen
Platz suchen, dabei dürfen sie jedoch
nicht den direkt benachbarten Platz
wählen.



5 Ich sitze im Grünen

Alle Spieler sitzen im Kreis, ein Platz bleibt
leer. Der Spieler, der links von dem leeren
Platz sitzt, rutscht auf den leeren Platz und
sagt: „Ich sitze.“ Derjenige, der nun links
neben dem leeren Platz sitzt, rutscht einen
Platz weiter und sagt: „im Grünen“. Der
nächste Spieler rutscht auf und sagt: „auf
einer Wiese“, der nächste Spieler rutscht
auf und sagt „und ich wünsche mir ...“,
und nennt einen beliebigen Namen,



allerdings keinen seiner direkten
Nachbarn. Der Gerufene steht auf und
nimmt den leeren Platz ein.
Die beiden Spieler, die nun links und
rechts von dem neuen leeren Platz sitzen,
versuchen diesen zu besetzen. Derjenige,
der es zuerst schafft, sagt wieder: „Ich
sitze“, der nächste rutscht auf und sagt
„im Grünen“, damit beginnt das Spiel
wieder von vorn.



6 Alberner Augustin

Alle Spieler denken sich ein Adjektiv aus,
das mit demselben Buchstaben beginnt
wie ihr Vorname. Mit diesem Adjektiv
stellen sie sich dann vor, zum Beispiel „Ich
bin der alberne Augustin.“ Die Vorstellung
geht nun reihum, dabei muss jeder, der an
der Reihe ist, alle Namen mit allen
Adjektiven, die vor ihm genannt wurden,
wiederholen. Also: „Ich bin der alberne
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