Das Wichtigste in Kiirze

Vektoren und Vektorraume

Was ist dariiber hinaus wichtig?

m Darstellung geometrischer Objekte in einem rdumlichen
kartesischen Koordinatensystem

m Darstellung gerichteter Groflen (z. B. Kraft oder Geschwin-
digkeit) durch Vektoren

m Kenntnis kollinearer und komplanarer Vektoren

B Berechnung und Anwendung des Spatprodukts

B Definition des Vektorraums

Matrizen

Grundlagen

B Kenntnis spezieller Matrizen (Diagonal-, Einheits- und Drei-
ecksmatrix)

B Rechnen mit Matrizen

B Beschreibung stochastischer Prozesse mit Zustandsvekto-
ren und Ubergangsmatrizen

B Verwendung der Matrizenmultiplikation zur Untersuchung
folgender oder stabilisierender Zustinde

Was ist dariiber hinaus wichtig?

m Definitionen linearer Abbildungen

m Kenntnis von Rechenregeln fiir die Addition und Verviel-
fachung von Matrizen

m Kenntnis von Rechenregeln fiir die Matrizenmultiplikation
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Analytische Geometrie

Grundlagen

m Darstellung von Geraden und Ebenen im Raum

® Umwandlung von Parameter- in Koordinatenschreibweise
(und umgekehrt)

B Berechnung der hesseschen Normalform einer Ebene

® Kenntnis von Lagebeziehungen von Geraden, zwischen Ge-
raden und Ebenen sowie zwischen zwei Ebenen

B Berechnung des Schnittwinkels zweier Geraden, einer Ge-
raden und einer Ebene sowie zwischen zwei Ebenen

B Berechnung des Abstands zwischen einem Punkt und einer
Geraden sowie zwischen einem Punkt und einer Ebene

Was ist dariiber hinaus wichtig?

B Interpretation von Parametern im Sachzusammenhang

B Berechnung des Abstands zwischen zwei Geraden sowie
zwischen zwei Ebenen

® Gleichungen von Kreisen und Kugeln

B Lagebeziehungen von Kreisen sowie von Geraden und
Kreisen

B Lagebeziehungen von Kugeln, Geraden und Ebenen

B Bestimmung der Tangentialebene
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Das Wichtigste in Kiirze

Wahrscheinlichkeitsrechnung

Grundlagenwissen

B Beschreibung von mehrstufigen Zufallsexperimenten und
Ermittlung von Wahrscheinlichkeiten mithilfe der Pfadre-
geln

m Verwendung von Urnenmodellen zur Beschreibung von
Zufallsprozessen

B Bestimmung bedingter Wahrscheinlichkeiten

m Untersuchung von Lage- und Streumaflen von Stichproben

® Berechnung des Erwartungswerts und der Standardabwei-
chungen von Zufallsgrofien

m Kenntnis der Binomialverteilung und Berechnung von
Wahrscheinlichkeiten

® Nutzung der Binomialverteilung und ihrer Kenngroflen zur
Losung von Problemstellungen

Was ist dariiber hinaus wichtig?

® Kenntnis von Zahlprinzipien

B Berechnung von Binomialwahrscheinlichkeiten mit der
poissonschen Naherung

B Nutzung der o-Regeln fiir prognostische Aussagen

m Untersuchung stochastischer Situationen, die zu annahernd
normalverteilten Zufallsgrofien fithren
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Beschreibende und beurteilende Statistik

Grundlagenwissen

B Berechnung des arithmetischen Mittels

® Berechnung der empirischen Streuung (Varianz) und der
empirischen Standardabweichung einer Urliste

m Interpretation von Hypothesentests

® Beschreibung des Fehlers 1. und 2. Art

m Berechnung der Wahrscheinlichkeiten fir Fehler 1. und
2. Art

Was ist dariiber hinaus wichtig?

® Berechnung des Medians und des Modalwerts
m Bestimmung der Nullhypothese bei Signifikanztests
m Durchfithrung von zweiseitigen Signifikanztests
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1 Funktionen

Wichtige Definitionen

Abbildungen

Eine Abbildung ordnet den Ele-
menten einer Menge D durch
eine Vorschrift Elemente einer
Menge W zu. Eine solche Ab-
bildung (Zuordnung) nennt
man

mehrdeutig, wenn mindes-
tens einem x € D mehr als ein
y € W zugeordnet wird,

eindeutig, wenn jedem
x € D genau einy € W zuge-
ordnet wird,

eineindeutig, wenn auRer-
dem noch zu jedemy e W
genau ein x € D gehort.

Produktmengen

Eine Abbildung ist beschreibbar
als Teilmenge der Produktmen-
geD xW.

Die Produktmenge D x W ist
die Menge aller geordneten
Paare, deren erste Komponen-
teein Elementaus D und deren
zweite Komponente ein Ele-
ment aus W ist.

18

Mehrdeutige Abbildung f; :
Jeder ganzen Zahl wird die Zahl
zugeordnet, fiir die sie Teiler ist,
alsol— 1;1— 2;2— 2;..
Eindeutige Abbildung f, :

Jeder ganzen Zahl wird ihr
Quadrat zugeordnet, also

0> 01> 1;£2—> 4
+3—> 9;....

Eineindeutige Abbildung f3 :
Jeder reellen Zahl wird ihr
Doppeltes zugeordnet, also
0—> 01— 2;05—> 1;

T — 21 usw. Zu jeder reellen
Zahl gehort auch genau eine re-
elle Zahl, die halb so grof ist.

D=Z;W=N

Dx W ={(0;0), (0; 1), ...,
(=1;0), (=15 1), (<15 2), ...y
(1;0), (1; 1), (1;2), ...,
(=25 0), (=2; 1), (=25 2),...}.

Abbildung f, von oben ist eine

Teilmenge von Dx W.

£, ={(0;0), (=15 1), (1; 1),
(=254}, (2;4), ...}



