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Vorwort

Die neue Buchreihe „Bibliothek der Mediengestaltung“ 
mit ihren 26 Bänden ist mittlerweile vollständig erschie
nen und eingeführt. Die vielen positiven Rückmeldungen 
von Ihnen, liebe Leserinnen und Leser, haben uns in 
unserer damaligen Entscheidung bestätigt, das „Kompen
dium“ aufzulösen und dessen Inhalte in Einzelbände auf
zuteilen – eine Übersicht finden Sie am Ende des Buches.

Immer wieder wurden wir aber auch darauf angespro
chen, ob wir die eher theorielastigen Bücher nicht durch 
„Praxisbände“  ergänzen könnten. Diesem nachvollzieh
baren Wunsch tragen wir mit den nun vorliegenden 
Projek te bänden Rechnung1. 

Die Planung, Durchführung und Reflexion von Pro
jekten stellt eine Kernkompetenz der Mediengestaltung 
dar. In Projekten lassen sich nicht nur die theoretischen 
Kenntnisse an Praxisbeispielen anwenden – die Lernen
den erweitern hierdurch auch ihre Methoden, Sozial 
und Personalkompetenz.

Bei der Konzeption der Projektebände haben wir das 
Ziel verfolgt, jedes Projekt nach dem Prinzip der vollstän
digen Handlung umfassend zu bearbeiten. Dies spiegelt 
sich im identischen Aufbau der Kapitel wider. 

Jedes Kapitel beginnt mit einem Briefing, in dem der 
Projektauftrag vorgestellt und die hierfür erforderlichen 
Fachkenntnisse beschrieben werden. Im Briefing erhal
ten Sie auch Hinweise auf die erforderliche Software 
sowie einen Link zu den benötigten Projektdateien. Im 
Abschnitt Planung wird der zur Umsetzung des Projekts 
notwendige Workflow stichwortartig beschrieben. Wer 
über die erforderlichen Softwarekenntnisse verfügt, kann 
ab dieser Stelle mit der eigenständigen Umsetzung des 
Projekts fortfahren. Alternativ führen wir Sie im Abschnitt 
Produktion in ausführlichen SchrittfürSchrittAnleitun
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gen durch das Projekt. Zahlreiche Screenshots helfen 
auch Anfängern, sich in der Software zurechtzufinden. 
Die Bücher können somit wahlweise im Unterricht oder 
im Selbststudium, beispielsweise zur Prüfungsvorberei
tung, eingesetzt werden.  

Bei der Auswahl der Projekte haben wir uns an den 
Rahmenplänen, Studienordnungen und Prüfungsanforde
rungen der Ausbildungs und Studiengänge der Medien
gestaltung orientiert. Eine Übersicht über die Projektebän
de der Bibliothek der Mediengestaltung finden Sie auf der 
rechten Seite. Die zur Umsetzung der Projekte benötigten 
Dateien können Sie von der zur Buchreihe gehörenden 
Website www.bi-me.de herunterladen.

Die Bibliothek der Mediengestaltung richtet sich an 
alle, die eine Ausbildung oder ein Studium im Bereich 
der Digital und Printmedien absolvieren oder die bereits 
in dieser Branche tätig sind und sich fortbilden möch
ten. Weiterhin richtet sich die Bibliothek der Medien
gestaltung auch an alle, die sich in ihrer Freizeit mit der 
professionellen Gestaltung und Produktion digitaler oder 
gedruckter Medien beschäftigen. 

Ein herzliches Dankeschön geht an unsere langjährige 
Lektorin Ursula Zimpfer sowie an Sybille Thelen und das 
Team des Verlags Springer Vieweg für die Unterstützung 
und Begleitung dieser Buchreihe. Ein großes Danke
schön gebührt aber auch Ihnen, unseren Leserinnen und 
Lesern, die uns in den vergangenen Jahren immer wieder 
auf Fehler hingewiesen und Tipps zur weiteren Verbesse
rung unserer Bücher gegeben haben.

Wir wünschen Ihnen, liebe Leserinnen und Leser, ein 
gutes Gelingen Ihrer Ausbildung, Ihrer Weiterbildung 
oder Ihres Studiums der Mediengestaltung und viel Spaß 
bei der Umsetzung vieler spannender Projekte.

Heidelberg, im Frühjahr 2021 

Peter Bühler
Patrick Schlaich
Dominik Sinner

1 Die Bände „Bild und Grafikprojekte“   
 sowie „Projekte zur Produktgestaltung“  
 erscheinen 2022.
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Briefing

Szenario

Für ein Referat über die Grundlagen des Offsetdrucks 
soll eine Präsentation erstellt werden. Benötigt 
werden neben Folien mit Text und Bildern auch eine 
animierte Infografik, außerdem soll ein YouTube- 
Video eingebunden werden und abspielbar sein.

Der Schwerpunkt dieses Projekts wird auf die 
 Gestaltung des sogenannten Folienmasters gelegt. In 
diesem werden alle Voreinstellungen zu Typografie 
und Layout getroffen, damit die späteren Folien alle 
das gleiche Erscheinungsbild haben. 

Die Erstellung der eigentlichen Präsentationsfolien 
wird in dieser Übung nur exemplarisch an einigen 
Folien unterschiedlichen Typs aufgezeigt. 

Präsentation

Präsentation

 SOFTWARE

• PowerPoint (oder anderes Präsentations- 
programm)

• Adobe Reader (oder anderer PDF-Reader)

 DATEN

www.bi-me.de/download

 VORWISSEN

S. 18: Layoutbeispiele
S. 22: Dateiformate
S. 34: Schriftcharakter
S. 42: Farbkontraste
S. 46: Animationen
S. 47: Videos
S. 51: PowerPoint
S. 69: Laptop/Tablet – Beamer

Präsentation
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