Uber den Autor

Jiirgen Lampe ist promovierter
Mathematiker. Nach dem Studium arbeitete
er mehrere Jahre als Entwickler fiir
Prozessrechner. Die dabei zwingende
Notwendigkeit, mit sehr begrenzten
technischen Mitteln fiir den Kunden einen
messbaren 6konomischen Nutzen zu
erreichen, hat ihn dauerhaft geprégt.
Natiirlich blieb ihm auch das zeitraubende
und miihselige Suchen und Beheben von
Programmierfehlern nicht erspart, sodass
nahezu zwangsléaufig der Wunsch reifte,
Exaktheit und Effektivitat der
mathematischen Verfahren auf die
Softwareentwicklung zu iibertragen.
Insbesondere die teilweise bereits
formalisierten Fachsprachen schienen dafiir



ein guter Ausgangspunkt zu sein. Uber
Jahre beschéftigte er sich dann mit der
Definition von Fachprogrammiersprachen
und deren Implementierung. Diese
Forschungen zeigten ihm unter anderem die
Wichtigkeit der Anwendungsmodellierung
fiir eine saubere Softwareentwicklung.

Mit diesen Voraussetzungen war der Weg
zu Clean Code einfach eine gern
genommene logische Fortsetzung. Sie
bestdrkte ihn auch in der Ansicht, dass
grofe und komplexe Systeme nicht aus
dem Stand, sondern nur in einer
evolutiondren Folge von kleinen
Verdnderungen — Irrtiimer eingeschlossen —
gebaut und lebensféhig erhalten werden
konnen.
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